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Namn Grundattribut
Folkslag Karaktirsdrag Styrka Tor
Talighet T6+
Kén Rorlighet To+
Alder Uppfattning T6+
o Vilja T6+
Religion Psyke Te+
Viirv Visdom T6+
Hemort Utstralning T6+
Lingd fokus ) )
OO0OOQO +176: 1 Fokus Darledda attribut
Vikt O O O O O +2T6: 3 Fokus Forflyttning T6+
+3T6: 6 Fokus
Vapenarm Vilmaende +4T6: 10 Fokus Intryck T6+
Kroppsbyggnad T6+
Avtrubbning Reaktion T6:
Utsatthet O0O0000 Sjalvkontroll T6+
Vild O0O0000 Vaksamhet To6+
Overnaturligt OOogoo T6r
Qanvind erfarenbet +5 +10 +15 +20 +25 Livskraft T6+
Stridsfardigbeter Sociala fardigbeter Vildmarksfardigbeter
Armborst T6+ (upp) Argumentera T6+ (Psy) Genomsoka Té6+ (upp)
Bage T6+ (UPP) © Berittarkonst Té6+ (UTs) * Jakt & fiske Té6+ (psy) N
Dolk Té6+ ROR) © Charm T6+ (UTs) * Kora vagn Té6+ ROR) © :.g_é
Kastvapen T6+ (upp) ° Dupera T6+ (UTS) ° Marsch T6+ (TAL) © T; %
Klubba Té6+ (sTY) * Genomskada Té6+ (Psy) Naturlira Té6+ (Psy) 5 - gg
Kedjevapen T6+  ®OR) Hovliv T6+  (psy) Navigation T6+  (psy) g . ELS ?go
Skold T6+ ROR) © Injaga fruktan T6+ (psy) Orientering Té6+ (Psy) g é g—‘; §D
Slagsmal T6+ (sTY) * Ledarskap T6+ (UTs) * Rida Té6+ ROR) © :; _’g %%{. E
Spjut T6+  ®ROR) Skumraskaffirer Té6+ (®sy) Sjémannaskap To6+ (®sy) E g 3 r\\|l<'$
Stav Té6+ ROR) © Spel & dobbel Té6+ (Psy) Speja Té6+ (UPP) © g
Svird Té6+ ROR) © S&ng & musik Té6+ (UTs) * Spéra Té6+ (upp) © 276 4
Yxa Té6+ (sTY) * Vildmarksvana Té6+ (psy) 2T6+1 6
. 2T6+2 8
Rarelsefardigbeter Kunskapsfardigbeter Qvriga fardigbeter 2T6+3 10
Dansa T6+  ®OR) Filosofi Té6+ (vis) Té6+ 3T6 12
Fingerfirdighet T6+  ®OR) © Geografi T6+  (vis) T6+ 3T6+1 14
Gomma Té6+ (Psy) Gifter & droger Té6+ (v1s) T6+ 3T6+2 16
Hoppa Té6+ ROR) © Handel Té6+ (vis) e Té6+ 3T6t3 8
Klittra Té6+ ROR) o Historia Té6+ (v1s) Té6+
Lésdyrkning T6+  (esy) Kalkylera T6+  (vis) T6+ 416 20
Simma Té6+ (TAL) Kirurgi Té6+ (v1s) T6+ 416+l 22
Smyga T6+  ROR) © Krigforing T6+  (vis) Té6+ 4T6+2 24
Undvika T6+  ®OR) Kulturkinnedom Té6+ (vis) To6+ 4T6+3 26
Lagkunskap Té6+ (v1s) Té6+ 5T6 28
Mystikfardigbeter Likekonst T6+  (vis) T6+ 5T6+1 30
Ceremoni T6+ (v1s) Ockultism Té6+ (v1s) Té6+ 5T6+2 32
Fornimma T6+ (vis) O Teologi T6+ (vIs) Té6+ 5T6+3 34
Forvringa Té6+ (v1s) Teoretisk magi Té6+ (v1s) T6+ 6T6 36
Harmonisera T6+ (v1s) Undervisa Té6+ (v1s) T6+
Kanalisera Té6+ (v1s) Té6+ 6T6+1 38
Té+ Sprakfardigbeter Té6+ 6T6+2 40
T6+ T6+ 6T6+3 42
Te6+ T6+ 7T6 44
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Karaktarsdrag Mentalt

Primart Sckundart Extra sekundart franvarande [

Namn -2T6 Reaktion, Vaksamhet, Ge-

Niva I D D D nomsoka, Speja och Spéra.

iva

Nivall [ O O fdrnehelse O

Niva 111 D D D -1 Fokus per scen vid konfrontation.
Last [] Svaghet [] Tvivel[] ~ Léast[] Svaghet[] Tvivel[]  Last[] Svaghet [] Tvivel[] Orkeslss [

Sarskilda férmagor

Aktiva vavar/mirakel/faltstdrningar

Inga Fokus frin Niva I for
samtliga karaktérsdrag.

Svarkontaktbar []
-2T6 Sociala firdigheter.

évriga efterverkningar

Mystik Belastning Skadeintervall Utmattning
Borttoning Fran rustning Skada Utmattn. Skadetabell —
. e 1-4 +1 -
Avvisning Fran borda 59 ") ~
Vilsignelse Frin annat 10-14 +4 1T10
Total belastning 15-19 6 1T10+2
20-24 +8 1T10+4
Stridsvarden 2520 +10 1T10+6
Grand ) Grundutmattning 30-34 +12 1T10+8 Grundutmattning
rundrustning Avdrag 35-39 +14 1T10+10 Chocksla Té+
Grundskada T6+ A . . . 40-44 +16 1T10+12 8
vdraget giller Forflyttning, Re- (+5) (+2) (+2) Dédssl Te+
Likningstakt aktion och Rorelsefirdigheter. odsslag
Rustning Skador
Rustningsdel Ticker Hugg Kross Stick Belastning Egenskaper smarta 1000
-1T6 per kryss for fysiska handlingar.
Blddning 60O /
Varje runda: Utmattningen
okar med Blodningstakten.
Infektion /
Varje dygn: Dodsslag mot svérigheten.
Nivén medfér Grundutmattning.
Bevipni Inre shada O O O
QUaDnlng Varje dygn och Inre skada: S1&
Nirstridsvapen Firdighet  Hugg Kross Stick  Egenskaper 1T10 pé tabellen for Inre skador.
Slagsmal Slagsmal T6+ Begrinsad, Obeviipnad, Snabb 3
ar
T6+ T6+ T6+
Huvud DDD Chockslag
T6+ T6+ T6+
Torso DDD Dodsslag
T6+ T6+ T6+
V.arm D D D Stridsfiardigheter
T6+ T6+ T6+
H. arm D D D Stridsfirdigheter
T6+ T6+ T6+
V. ben D D D Forflyttning
Avstandsvapen Firdighet  Rickvidd Typ Skada  Egenskaper H. ben [JJ[] Forflytening
T6+ -1T6 per kryss for p&verkade slag.
ror Qvriga ef kni
Ter vriga efterverkningar
Forsvar Firdighet Nirstrid Avstind  Skydd Egenskaper
Undvika Undvika Kontring kan ej viljas



