
    
    

+1T6: 1 Fokus
+2T6: 3 Fokus
+3T6: 6 Fokus
+4T6: 10 FokusVälmående  

Fokus

  
  
  

Språkfärdigheter

Sociala färdigheterStridsfärdigheter Vildmarksfärdigheter
Genomsöka T6+ (upp)
Jakt & fiske T6+ (psy)
Köra vagn T6+ (rör)
Marsch T6+ (tål)
Naturlära T6+ (psy)
Navigation T6+ (psy)
Orientering T6+ (psy)
Rida T6+ (rör)
Sjömannaskap T6+ (psy)
Speja T6+ (upp)
Spåra T6+ (upp)
Vildmarksvana T6+ (psy)

Dansa T6+ (rör)
Fingerfärdighet T6+ (rör)
Gömma T6+ (psy)
Hoppa T6+ (rör)
Klättra T6+ (rör)
Låsdyrkning T6+ (psy)
Simma T6+ (tål)
Smyga T6+ (rör)
Undvika T6+ (rör)

Argumentera T6+ (psy)
Berättarkonst T6+ (uts)
Charm T6+ (uts)
Dupera T6+ (uts)
Genomskåda T6+ (psy)
Hovliv T6+ (psy)
Injaga fruktan T6+ (psy)
Ledarskap T6+ (uts)
Skumraskaffärer T6+ (psy)
Spel & dobbel T6+ (psy)
Sång & musik T6+ (uts)

Armborst T6+ (upp)
Båge T6+ (upp)
Dolk T6+ (rör)
Kastvapen T6+ (upp)
Klubba T6+ (sty)
Kedjevapen T6+ (rör)
Sköld T6+ (rör)
Slagsmål T6+ (sty)
Spjut T6+ (rör)
Stav T6+ (rör)
Svärd T6+ (rör)
Yxa T6+ (sty)

Ceremoni T6+ (vis)
Förnimma T6+ (vis)
Förvränga T6+ (vis)
Harmonisera T6+ (vis)
Kanalisera T6+ (vis)
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+

Filosofi T6+ (vis)
Geografi T6+ (vis)
Gifter & droger T6+ (vis)
Handel T6+ (vis)
Historia T6+ (vis)
Kalkylera T6+ (vis)
Kirurgi T6+ (vis)
Krigföring T6+ (vis)
Kulturkännedom T6+ (vis)
Lagkunskap T6+ (vis)
Läkekonst T6+ (vis)
Ockultism T6+ (vis)
Teologi T6+ (vis)
Teoretisk magi T6+ (vis)
Undervisa T6+ (vis)

 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+
 T6+

KunskapsfärdigheterRörelsefärdigheter Övriga färdigheter

Mystikfärdigheter

2T6 4
2T6+1 6
2T6+2 8
2T6+3 10
3T6 12
3T6+1 14
3T6+2 16
3T6+3 18
4T6 20
4T6+1 22
4T6+2 24
4T6+3 26
5T6 28
5T6+1 30
5T6+2 32
5T6+3 34
6T6 36
6T6+1 38
6T6+2 40
6T6+3 42
7T6 44

(+1) (+2)
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Styrka T6+
Tålighet T6+
Rörlighet T6+
Uppfattning T6+
Vilja T6+
Psyke T6+
Visdom T6+
Utstrålning T6+

Grundattribut

Förflyttning T6+  
Intryck T6+  
Kroppsbyggnad T6+  
Reaktion T6+  
Självkontroll T6+  
Vaksamhet T6+  
 T6+  
Livskraft T6+  

Härledda attribut

Utsatthet
Våld
Övernaturligt

+5 +10 +15 +20 +25

Avtrubbning

Folkslag

Kön

Ålder

Religion

Värv

Hemort

Längd

Vikt

Vapenarm

 

 

 

Oanvänd erfarenhet 

Karaktärsdrag

 

 

 

 

Namn Daynara Damians dotter
Jargier

Kvinna
24 år

Daak
Livvakt
Absalon, Okrana
168 cm

62 kg
Höger

Mod
Planera

10

2
3
3 1
4 1
2

(L) 4
4 1

(L) 4
(L) 3

2
4

(L) 3

2
2

2
4

2
2

2
2
3
2
2
2
4 2
4
2
2
5
2

3 2
3
3 1
5
3 +1T6 vid Skräck
4

4

3 1
3 1
4
5
3
3
3
3

3
2
3
2
2

(L) 3

3
4

3
2

4 2

2

2

2
2

Lägre jargiska Jargisk skrift

Daaks arm
Kloaksystem
Områdeskännedom: Absalon
Soldatliv
Utbrott

5 1
4
4
4
4

Daynara är omstöpt så hon får grundtärningar i Förnimma



Avdraget gäller Förflyttning, Re-
aktion och Rörelsefärdigheter.

Smärta    
−1T6 per kryss för fysiska handlingar.

Skador

Blödning     /
Varje runda: Utmattningen 
ökar med Blödningstakten.

Infektion /
Varje dygn: Dödsslag mot svårigheten. 
Nivån medför Grundutmattning.

Inre skada   
Varje dygn och Inre skada: Slå 
1T10 på tabellen för Inre skador.

Sår
Huvud   Chockslag

Torso   Dödsslag
V. arm   Stridsfärdigheter
H. arm   Stridsfärdigheter
V. ben   Förflyttning
H. ben   Förflyttning

−1T6 per kryss för påverkade slag.

 
 
 
 
 

Övriga efterverkningar

Skada Utmattn. Skadetabell
1–4 +1 – 
5–9 +2 –

10–14 +4  1T10 
15–19 +6  1T10+2
20–24 +8  1T10+4
25–29 +10  1T10+6
30–34 +12  1T10+8
35–39 +14  1T10+10
40–44 +16  1T10+12

(+5) (+2) (+2)

Skadeintervall

Grundrustning  
Grundskada T6+
Läkningstakt  

Stridsvärden

Utmattning

Grundutmattning  
Chockslag T6+
Dödsslag T6+

Från rustning  
Från börda  
Från annat  
Total belastning  

Belastning
Borttoning  
Avvisning  
Välsignelse  

Mystik

Aktiva vävar/mirakel/fältstörningar
 
 
 
 
 

Karaktärsdrag
Primärt Sekundärt Extra sekundärt

Namn    
Nivå I
Nivå II
Nivå III

Låst Svaghet Tvivel Låst Svaghet Tvivel Låst Svaghet Tvivel

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Särskilda förmågor

Grundutmattning  
Avdrag  

 
 

Frånvarande 
−2T6 Reaktion, Vaksamhet, Ge-
nomsöka, Speja och Spåra.

Förnekelse 
−1 Fokus per scen vid konfrontation.

Orkeslös 
Inga Fokus från Nivå I för 
samtliga karaktärsdrag.

Svårkontaktbar 
−2T6 Sociala färdigheter.

Mentalt

Övriga efterverkningar

Närstridsvapen Hugg Kross Stick Egenskaper cm kg
Slagsmål  T6+  Begränsad, Obeväpnad, Snabb   
 T6+ T6+ T6+    
 T6+ T6+ T6+    
 T6+ T6+ T6+    
 T6+ T6+ T6+    
 T6+ T6+ T6+    
 T6+ T6+ T6+    
 T6+ T6+ T6+    

Avståndsvapen Räckvidd Typ Skada Egenskaper cm kg
   T6+    
   T6+    
   T6+    

Försvar Närstrid Avstånd Skydd Egenskaper cm kg
       
       
Undvika Kontring kan ej väljas   

Beväpning

Beskrivning Antal
 
 
 
 
 
 

AmmunitionRustningsvärden

Varje nivå ger −1T6 vid finmotorik, 
exempelvis Båge och Fingerfärdighet.

Varje nivå ger −1T6 för ha god 
sikt, exempelvis Vaksamhet, Speja 
och Spåra. Nivå 3 ger även −1T6 
på Undvika och Reaktion.

Klumpig  

Skymmande / 

 
 
 
 
 
 
 

Stridskonstbonusar
2

1 0

Mod
Stå upp för sig själv

Utmana ödet

Utmana döden

Planera
En enkel plan

En riskabel plan

En omöjlig plan

Daynara har klarat av Mod nivå I under innevarande spelmöte. Karaktärsdraget har även blivit låst.

Mardrömmar (mental störning)

Återfår 1 Fokus vid framträdande

+1 Läkningstakt

S:t Benecents klinga (till fullmåne)

+2T6+1 skada

2

2

2

24

24

2 2

+3
−1T6 4

4

2 3 9 
Utmattning uppdateras
vid varje träff

3+2

8

2 10

Grundutmattning från 
belastning och infektion

2 sår i vänster ben

2 2
Mästersmitt stridssvärd 5 3 1 4 1 Måttande 1, Precis 1 95 1,2

Dolk 2 3 2 3 3 Begränsad, Precis 2, Vådlig 30 0,3

Riddarsköld Sköld +1T6 +2 +6 Bräcklig 4 88×58 3,2

Blödning 1/8

Samma som Livskraft om man 
inte har några modifikationer

Lätt armborst Mycket långt Stick 6 Bräcklig 2, Lättsiktad, Omladdning 6 95 3,2

+2 Reaktion när strid öppnas

Inget avdrag för Kraftfullt anfall från

häst när strid öppnas

Ingen Utmattning från försvarstaktik

Inget avdrag för Kontring om

motståndaren gör Snabbt anfall

Pansarbrytande 20
armborstlod

Exempelvis −8 om man är 
dvärg eller rustningstränad



Rustning, beskrivning
Rustningsdel Täcker Belastning Dekorationer Värde

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

Stridskonst

Namn
Moment
 

3T6  
4T6  
4T6+2  
5T6  
5T6+2  
6T6  
6T6+2  

Tekniker

Djur/Följeslagare

Förflyttning T6+
Intryck T6+
Kroppsbyggnad T6+
Reaktion T6+
Självkontroll T6+
Vaksamhet T6+
Livskraft T6+
Återhämtning  
Grundrustning  
Grundskada T6+
  
  
  
  
Skydd /    / 
Anfall T6+
Skada T6+
Försvar T6+
Skadetabell  

Namn

Utmattning

 
 

Rustning, pansar
Delområde Kod Material Hugg Kross Stick Egenskaper
Ansikte 1      
Skalle 2      
Hals 3      
Bröstkorg 4      
Mage 5      
Underliv 6      
Skuldra (v) 7      

(h) 8      
Överarm (v) 9      

(h) 10      
Armbåge (v) 11      

(h) 12      
Underarm (v) 13      

(h) 14      
Hand (v) 15      

(h) 16      
Höft (v) 17      

(h) 18      
Lår (v) 19      

(h) 20      
Knä (v) 21      

(h) 22      
Vad (v) 23      

(h) 24      
Fot (v) 25      

(h) 26      

Be
n

A
rm

 T
or

so
H

uv
ud

Summa / Summa  

Beväpning, beskrivning
Vapen Dekorationer Värde

   
   
   
   
   
   
   
   

Summa  

Namn
Moment
 

3T6  
4T6  
4T6+2  
5T6  
5T6+2  
6T6  
6T6+2  

Tekniker

Stridskonst

Plåt 17 14 17 Skymmande 1/0, Solid 2

” ” ” ” ”

Ringbrynja 14 6 10 Tät 1, Klumpig 2

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

Härdat läder 7 8 7

” ” ” ”

Mjukt läder 5 5 4 Tät 1

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

” ” ” ” ”

Drill

Ridteknik

Två vapen: försvar

Rappt utfall

Stridssvärd och Dolk (K)

Stridssvärd och Riddarsköld (K)

Daaks arm

Basinett med visir 1-2 6 / 2 212

Ringbrynjekrage 3 1,5 26

Ringbrynjehauberk med vantar 4–20 14,4 240

Knäskydd i härdat läder 21-22 0,8 6

Läderstövlar 23-26 0,4 4

23,1 19,1 488 s

Kunde även välja Kraftfokus

6

6 10
3
4
4
5

10
10

6
6
−16

10   10   10

5
7
4

Mycket stor

Randarrisk stridshingst (Stridshäst)

11 år

Skuggfexior

Kontrollsvårighet

Belastningsavdrag

Kross

Mästersmitt stridssvärd (+1 skada) Fiskstjärtformat svärdsknapp 1700

1700 s



Släkt
 Släktnamn

 Moder

 Fader

 Syskon

 

 Egen familj

 

 Om familjen

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tillfälliga kontakter
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Namn Anteckningar

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Relationer Viktiga datum
Datum Händelse

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Livsregler och eder

 

 

 

 

Exempelvis moralregler, religiösa påbud, hedersko-
dex, svurna eder eller löften till viktiga personer.

Rykten och titlar
 

 

 

 

 

Organisationer

 

 

 

 

Exempelvis tillhörighet, kontakter el-
ler inflytande för olika organisationer.

Utrustning
Beskrivning Vikt/Plats
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Beskrivning Vikt/Plats
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Silver i börs Silver i förvar
Pengar


