Firdighetstirningar
som ska hojas

Svarighet att hoja
w o & (-2/+4 for lactlird/svarlird)

S R S I - T S T N T o T o T S S
N A0 O 0 O A NN O 0 O AN O

(+2)

(-2 om ligre 4n grundattribut)

Grundattribut Sckundart karaktarsdrag
Styrka 5T6+ Vilja 3T6+2 Ryhtbarhet
Céllgm 5I6+ pSthﬁ 2T6+3 D 1 Spr{d;s[ﬁ namn
Rérlighet 3T6+  Visdom 2T6+1 O 0 Kededd

O wm  Bivitkand
Uppfattning 3T6+ Utstralning 1T6+3 Last [ Svaghet []
Stridsfardigbeter Sociala fardigbeter Vildmarhksfardigbeter
Armborst 2T6+  (uprp) Argumentera 2T6+ (Psy) o Genomséka 2T6+  (urp)
Bdage 2T6+1  (UPP) o Berdttarkonst 2T6+  (UTs) » Jakt & fiske 2T6+1  (psy)
Dolk 2T6+]  (ROR) o Charm 2T6+  (Uts) » Kora vagn 2T6+  (ROR)
Kastvapen 3T6+2  (UPP) » Dupera 2T6+  (UTS) » Marsch 2T6+3  (TAL)
Klubba 3T6+3  (STY) » Genomskdda 2T6+ (Psy) Naturléira To6+ (Psy)
Kedjevapen 2T6+  (ROR) o Hovliv T6+ (psy) Navigation Te6+ (Psy)
Skold 2T6+  (ROR) o Injaga fruktan 3T6+1  (psy) e Orrientering 2T6+ (Psy)
Slagsmal 5T6+ (STY) Ledarskap 2T6+ (UTS) Rida 2T6+  (ROR)
Spjut 2T6+2 (ROR) o Skumraskaffirer 2T6+2  (psy) Sjomannaskap 3T6+3  (psy)
Stav 2T6+  (ROR) Spel & dobbel 2T6+2  (psy) e Speja 2T6+3  (urp)
Svird 2T6+] (ROR) o Séng & musik 2T6+  (UTS) Spdra 2T6+  (upp)
Yxa 4T6+3  (STY) » Vildmarksvana 2T6+ (psy)
Rarelsefardigbeter Kunskapsfardigbeter Qvriga fardighbeter
Dansa 2T6+  (ROR) o Filosofi Té6+ (v1s) Luktsinne 4T6+
Fingerfirdighet 2T6+  (ROR) o Geografi Te+  (vis) Nattsyn 4T6+
Gomma 2T6+  (pPsy) « Gifter & droger T6+ (v1s) Supa o 5T6+
Hoppa - 2T6+1  (ROR) o Handel 2T6+  (vis) » Viderkinnedom 3Té6+
Klittra 2T6+3 (ROR) o Historia T6+ (v18) o Té6+
Lésdyrkning Te+ (Psy) Kalkylera T6+ (v1s) T6+
Simma 2T6+3  (TAL) Kirurgi T6+  (vis) T6+
Smyga 2T6+  (ROR) o Krigforing To+ (vIs) T6+
Undvika 2T6+3 (ROR) o Kulturkiinnedom T6+ (vis)

Lagkunskap 2T6+ (v1s) Sprakfardigbeter

Mpystikfardigbeter Likekonst T6+ (Vo) Talade sprak Skriftsprak
Ceremoni T6+ (v18) Ockultism T6+ (v1s) Bruten ashariska -~
Férnimma T6+ (vIs) Teologi T6+ (v18) Sabhra
Forvringa To6+ (v1s) Teoretisk magi To6+ (v1s)
Kanalisera Té6+ (VIs) Undervisa T6+ (vis)

Namn Bokath

Havets attonde fasa
folkslag Bazirktirak
Kén CHan  Alder 37
Religion (M ahktah
Varv Piat
Arketyp Kgare
Miljs Hav
Bakgrund Stamé{gare

fokus
OO0

+1T6 kostar 1 Fokus

+3T6 kostar 6 Fokus

Vilmaende

Drimart Raraktarsdrag
Tamp
D 1 Besé:(u%ﬂma xt‘r/a(e/r

D 11 JCam’ﬂ /m /;} oc[aﬁ;u/
D 111 ‘Sejcr trots omfyz@a 00/42;

Last [] Svaghet O

OO
O O O O O +2T6 kostar 3 Fokus
9

+4T6 kostar 10 Fokus




Darledda attribut Avtrubbning
" ‘ os X] X
forflyttning 4T6+ Kroppsbyggnad  5T6+ Sjalvkontroll 3T6+ Utsatthet oo
Vald oo
Intryck 2T6+ Reaktion 3T6+ Vaksambet 2T6+3 Overnaturlige [ 1 01 0 O
+5 +10 +15 +20 +25
gt — pro— _—
Kroppsdelar
Trifftabell Rustning Belas. Hugg Kross Stick Sar & paverkan Andra skador
1  Huvud (gmm{r/us[n[rg 0 6 6 6 D D D Chockslag
2-4 Torso c[ddgyuwé; 2 9 9 8 D D D Dodsslag
5-6 Vinster arm lddé}zzcé; - 1 9 9 8 I:I I:I D Stridsfirdigheter o
7-8 Hoger arm o[ddgr/acé; - 1 9 9 8 I:I I:I D Stridsfirdigheter -
9 Viinster ben (gmm{r/us[m’ng 0 6 6 6 D D D Forflyttning
10 Hoger ben Lg‘mﬂa/r;m‘mrg 0 6 6 6 D D D Férﬂyttning
Grundrustning 6 Summa 4
Belastning Utmattning Skadeintervall
P o ~ .
Belastnings- A.vdrag pa F.érflytt- Grund- i ' Skada Utmattning Skadetabell
] ning, Reaktion och tmattnin 1-4 +1 _
summa Rorelsefirdigheter utma s 5-9 74.2 o
0-8 - 10 10-14 _+4 1T10
D 15-19 +6 1T10+2
9-16 - +3 20-24 +8 1T10+4
O 17-24 -1T6 +3 25-29 +10 1T10+6
) 30-34 +12 1T10+8
O 2532 —2T6 +3 _ 35-39 +14 1T10+10
D 33-40 216 *6 Grundutmattning 0 40-44 *+16 1T10+12
(+5) (+2) (+2)
Livskraft 4T6+
Smarta Blddning Infektion Inre skada
Blodningstakt 000 Infektionsniva
OO0 Od - ) OO0
Svérighet Svérighet
-1T6 -2T6 -3T6 -4T6 Varje runda: Utmattningen ¢kar Varje dygn: Dodsslag mot svarigheten. Varje dygn: Sla 1T10 pa
med Blodningstakten. Nivan medfor Grundutmattning. tabellen for inre skada.
e - e _—
Bevapning HAnteckningar
Nirstridsvapen Firdighet Hugg Kross Stick Egenskaper 16 pa 5[2;1/[6; att b;/r; /Qz‘n /pﬂ&msr samt motstd
Slagsmé&l 5T6+ To+ 3T6+2 T6+  Begrinsad, Obevapnad, Snabb, Vidlg  alfoholch gifer
an’c[{qxa 4T6+3 7T6+ 4T6+1 4T6+2 Sp[z?fmm/c/ 7
N To6+ To6+ To6+ To6+ o —
. To+ To6+ To6+ To6+ . o
To+ To6+ To6+ T6+
Avstandsvapen Firdighet Rickvidd Typ  Skada Egenskaper
o Te+ To6+ . o
o Te+ Te+ . o
. Te+ Te+ - o
Forsvar Firdighet Nirstrid Avstaind  Skydd Egenskaper
To+ To+ To+
Undvika 2T6+3
Vapenarm (7{%6;‘7 Grundskada  3T6+2



Firdighetstirningar
som ska hojas

Svarighet att hoja
w o & (-2/+4 for lactlird/svarlird)

S R S I - T S T N T o T o T S S
N A0 O 0 O A NN O 0 O AN O

(+2)

(-2 om ligre 4n grundattribut)

Arketyp chgam O 1 Ungiinge med sina vénner
O 1 Pisina vinners sida
Miljsé Sfac/ O m @{[JZ’%’H
Bakgrund JC(J/(;re Last [] Svaghet |
Grundattribut Schundart karaktarsdrag
Styrka 4T6+ Vilja 2T6+3 Pacifism
Céllgm 3 I6+Z DSVhQ7 2T6+3 D 1 a%resprd[r{/ge%gﬁ:m[ng
Rérlighet 3T6+ Visdom 2T6+2 O 1 TFbodwril
O m Sa Sfor sin évertygelse
Uppfattning 2T6+3 Utstralning 3T6+ Last [ Svaghet []
Stridsfardigbeter Sociala fardigbeter Vildmarhksfardigbeter
Armborst 2T6+2  (UPP) o Argumentera 2T6+2  (Psy) e Genomséka 2T6+2  (urp)
Bdage 2T6+  (UPP) o Berdttarkonst 3T6+2  (UTS) » Jakt & fiske 2T6+  (psy)
Dolk 2T6+2 (ROR) o Charm 2T6+  (UTS) » Kéra vagn 3T6+  (ROR)
Kastvapen 2T6+2  (UPP) » Dupera 2T6+  (UTS) » Marsch 3T6+  (TAL)
Klubba 3T6+1 (STY) » Genomskdda 2T6+2  (pPsy) e Naturléira 2T6+2  (psy)
Kedjevapen 2T6+  (ROR) o Hovliv T6+ (psy) Navigation Te6+ (Psy)
Skold 2T6+  (ROR) o Injaga fruktan 2T6+2  (psy) e Orrientering 2T6+ (Psy)
Slagsmal 3T6+]  (STY) » Ledarskap 2T6+  (UTS) » Rida 2T6+  (ROR)
Spjut 2T6+  (ROR) o Skumraskaffirer 2T6+ (psy) Sjomannaskap T6+ (psy)
Stav 2T6+1  (ROR) Spel & dobbel 2T6+3  (psy) e Speja 3T6+  (urp)
Svird 2T6+  (ROR) o Séang & musik 2T6+1  (UTS) » Spara 2T6+2  (upp)
Yxa 2T6+1  (STY) » Vildmarksvana 2T6+ (psy)
Rarelsefardigbeter Kunskapsfardigbeter Qvriga fardigbeter
Dansa 2T6+2  (ROR) o Filosofi T6+ (v1s) Supa 3Te+
Fingerfirdighet 3T6+  (ROR) o Geografi 2T6+  (vis) risnidare 4To+
Gomma 2T6+  (psy) o Gifter & droger T6+  (vis) o T6+
Hoppa 2T6+2 (ROR) o Handel 2T6+ (Vis) o o T6+
Klittra 2T6+2  (ROR) » Historia 2T6+ (v1s) - To+
Lésdyrkning Te+ (Psy) Kalkylera T6+ (v1s) T6+
Simma 2T6+ (TAL) Kirurgi T6+ (v18) T6+
Smyga 3T6+  (ROR) o Krigforing To+ (vIs) T6+
Undvika 2T6+3 (ROR) o Kulturkiinnedom  2T6+1  (vis)
Lagkunskap Té6+ (v1s) Sprakfardigbeter
Mpystikfardigbeter Likekonst 2T6+  (vis) Talade sprak Skriftsprak
Ceremoni Té6+ (VIs) Ockultism 2T6+ (vIs) Asharisha N
Férnimma T6+ (v18) Teologi T6+ (v18)
Forvringa To6+ (v1s) Teoretisk magi To6+ (v1s)
Kanalisera Té6+ (VIs) Undervisa T6+ (vis)

Namn L%T&L

folkslag Vistmarkare
Kén CHan  Alder 43
Religion Den samorisha liran
Virv Ultkastare

fokus

00000
olelelele

Vilmaende 10

+1T6 kostar 1 Fokus
+2T6 kostar 3 Fokus
+3T6 kostar 6 Fokus
+4T6 kostar 10 Fokus

Drimart Raraktarsdrag

'fpdmép




Darledda attribut Avtrubbning
" . X
farflyttning 3T6+1 Kroppsbyggnad  3T6+3 Sjalvkontroll 2T6+3 Utsatthet good
vald oo
Intryck 2T6+3 Reaktion 2T6+3 Vaksambet 2T6+3 Overnaturlige 1 1 1 1 O
+5 +10 +15 +20 +25
gt — pro— _—
Kroppsdelar
Trifftabell Rustning Belas. Hugg Kross Stick Sar & paverkan Andra skador
1  Huvud (gmm{r/us[n[rg 0 3 3 3 D D D Chockslag
2-4 Torso Lg‘mﬂa/r;m‘mrg 0 3 3 3 D D D Dédsslag
5-6 Vinster arm L@m'ﬁmzm’@ - 0 3 3 3 I:I I:I D Stridsfirdigheter
7-8 Hoger arm L(/}Lmdr/mnﬁg - 0 3 3 3 D D D Stridsfirdigheter
9 Viinster ben (gmm{r/us[m’ng 0 3 3 3 D D D Forflyttning
10 Hoger ben Lg‘mﬂa/r;m‘mrg 0 3 3 3 D D D Férﬂyttning
Grundrustning 3 Summa O
Belastning Utmattning Skadeintervall
P o ~ .
Belastnings- A.vdrag pa F.érflytt- Grund- i ' Skada Utmattning Skadetabell
] ning, Reaktion och tmatni 1-4 +1 _
summa Rorelsefirdigheter utmattning 5-9 74.2 o
0-8 - 10 10-14 _+4 1T10
D 15-19 +6 1T10+2
9-16 - +3 20-24 +8 1T10+4
O 17-24 -1T6 +3 25-29 +10 1T10+6
) 30-34 +12 1T10+8
O 2532 —2T6 +3 _ 35-39 +14 1T10+10
D 33-40 216 *6 Grundutmattning 0 40-44 *+16 1T10+12
(+5) (+2) (+2)
Livskraft 3T6+3
Smarta Blddning Infektion Inre skada
Blodningstakt 000 Infektionsniva
OO 0O d - ) OO0
Svérighet Svérighet
-1T6 -2T6 -3T6 -4T6 Varje runda: Utmattningen ¢kar Varje dygn: Dodsslag mot svarigheten. Varje dygn: Sla 1T10 pa
med Blodningstakten. Nivan medfor Grundutmattning. tabellen for inre skada.
e - e _—
Bevapning HAnteckningar
Nirstridsvapen Firdighet Hugg Kross Stick Egenskaper
Slagsmal 3T6+1 T6+ 3T6+ T6+ Begrinsad, Obevipnad, Snabb ,
jja[ 3Te6+1 T6+ 4T6+2 T6+ Bm/t;g L]/(dttmw[ 7
N To6+ To6+ To6+ To6+ o —
B To6+ To6+ To6+ To6+ o o
To+ To6+ To6+ T6+
Avstandsvapen Firdighet Rickvidd Typ  Skada Egenskaper
o Te+ To6+ . o
o Te+ Te+ . o
. Te+ Te+ - o
Forsvar Firdighet Nirstrid Avstaind  Skydd Egenskaper
To+ To+ To+
Undvika 2T6+3
Vapenarm  Vinster Grundskada  3T6+



Firdighetstirningar
som ska hojas

Svarighet att hoja
w o & (-2/+4 for lactlird/svarlird)

S R S I - T S T N T o T o T S S
N A0 O 0 O A NN O 0 O AN O

(+2)

(-2 om ligre 4n grundattribut)

Namn Kopten Grimfish fokus
O O O O O +1T6 kostar 1 Fokus
O O O O O +2T6 kostar 3 Fokus
8 e +3T6 kostar 6 Fokus
fOIhslag wézm[ Vilmaende 9 +4T6 kostar 10 Fokus
Kén L%an Hld@fj 9
Religion (M ahktah Drimart Raraktarsdrag
Varv L])[mf[gtbiten JQJ éérét
D 1 S rzb/;Jz/ft namn
HrRetyp Krigare prias -
‘CL} D 11 chm%’ Ad :
Mll] o SHav D 111 B/{/J,fd/é;m/ :
Bakgrund &])zmt Last D Svaghet D
Grundattribut Schundart karaktarsdrag
Styrka 4T6+ Vilja 3T6+2 Ribedom
Céllgm 4I6+2 pSthﬁ 3T6+2 D 1 <pmta om rz'é;dofmﬁs unJé;
Rérligbet 3T6+ Visdom 3T6+ O ‘S"'”%T,%r et
_ o O w Vg formsgentet
Uppfattning 3T6+ Utstralning 3T6+3 Last [ Svaghet []
Stridsfardigbeter Sociala fardigbeter Vildmarksfardigbeter
Armborst 2T6+ (urpP) Argumentera 2T6+2  (Psy) e Genomséka 3T6+ (upp)
Bége 2T6+2  (urp) » Berdttarkonst 2T6+ (UTS) » Jakt & fiske 2T6+2  (psy)
Dolk 3T6+  (ROR) » Charm 2T6+  (UTs) » Kora vagn 2T6+  (ROR)
Kastvapen 4T6+  (UPP) » Dupera 2T6+1  (UTS) » Marsch 2T6+3  (TAL)
Klubba 3T6+  (sTY) » Genomskdda 2T6+2  (psy) e Naturlira T6+  (psy)
Kedjevapen 2T6+  (ROR) o Hovliv T6+ (psy) Navigation 4T6+1  (psy)
Skold 2T6+  (ROR) o Injaga fruktan 3T6+2  (Psy) e Orrientering 2T6+ (Psy)
Slagsmal 3T6+3  (STY) » Ledarskap 2T6+3  (UTs) » Rida 2T6+  (ROR)
Spjut 2T6+  (ROR) o Skumraskaffirer 3T6+1  (psy) Sjomannaskap 4T6+2  (psy)
Stav 2T6+  (ROR) Spel & dobbel 3T6+3  (psy) o Speja 3T6+3  (urp)
Svird 2T6+3 (ROR) o Sang & musik 2T6+1  (UTs) » Spdra 2T6+  (upp)
Yxa 4T6+2  (STY) » Vildmarksvana T6+  (psy)
Rarelsefardigbeter Kunskapsfardigbeter Qvriga fardigbeter
Dansa 2T6+ (ROR) ° F ilOSOﬁ T6+ (VIS) .:[Ltﬁ?&'[nm’ 4T6+
F ingerﬁirdighet 2T6+ (ROR) » Geograﬁ 2T6+3 (v1s) t]/[b'ré;rgz/ﬂ 4T6+
Gomma 2T6+1  (psy) » Gifter & droger T6+  (vis) Skeppsbyggare 3Te+
Hoppa 2T6+3  (ROR) o Handel 2T+ (V1S) » Supa 4T6+2
Klittra 3T6+] (ROR) » Historia T6+ (vis) Viderkinnedom 4T6+2
Lésdyrkning Te+ (Psy) Kalkylera Té6+ (v1s) To6+
Simma 4T6+  (TAL) Kirurgi T6+  (vis) T6+
Smyga 2T6+2 (ROR) o Krigforing 2T6+2  (vis) T6+
Undvika 4T6+  (ROR) o Kulturkiinnedom  2T6+3  (vis)
Lagkunskap T6+  (vis) Sprakfardigbeter
Mpystikfardigbeter Liikekonst T6+  (vis) Talade spriak Skriftsprak
Ceremoni To6+ (v1s) Ockultism 2T6+ (vIs) Ashariska -
Fornimma Teo+ (v1s) Teologi 2T6+ (v1s) Sabhra
Forvringa To6+ (v1s) Teoretisk magi To6+ (v1s)
Kanalisera To6+ (vIs) Undervisa To6+ (vIs)




Darledda attribut Avtrubbning
" ‘ os X] X
forflyttning 3T6+3 Kroppsbyggnad  4T6+1 Sjalvkontroll 3T6+2 Utsatthet OO0
vald oo
Intryck 3T6+1 Reaktion 3T6+ Vaksambet 3T6+1 Overnaturlige 1 1 1 1 O
+5 +10 +15 +20 +25
gt — pro— _—
Kroppsdelar
Trifftabell Rustning Belas. Hugg Kross Stick Sar & paverkan Andra skador
1  Huvud (gmm{r/us[n[rg 0 3 3 3 D D D Chockslag
2-4 Torso c[ddgyuwé; 2 7 7 6 D D D Dodsslag
5-6 Vinster arm lddé}zzcé; - 1 7 7 6 I:I I:I D Stridsfirdigheter o
7-8 Hoger arm o[ddgr/acé; - 1 7 7 6 I:I I:l D Stridsfirdigheter -
9 Viinster ben (gmm{r/us[m’ng 0 3 3 3 D D D Forflyttning
10 Hoger ben Lg‘mﬂa/r;m‘mrg 0 3 3 3 D D D Férﬂyttning
Grundrustning 4 Summa 4
Belastning Utmattning Skadeintervall
P o ~ .
Belastnings- A.vdrag pa F.érflytt- Grund- i ' Skada Utmattning Skadetabell
] ning, Reaktion och tmattnin 1-4 +1 _
summa Rorelsefirdigheter utma s 5-9 74.2 o
0-8 - 10 10-14 _+4 1T10
D 15-19 +6 1T10+2
9-16 - +3 20-24 +8 1T10+4
O 17-24 -1T6 +3 25-29 +10 1T10+6
_ 30-34 +12 1T10+8
O 2532 —2T6 +3 _ 35-39 +14 1T10+10
D 33-40 216 *6 Grundutmattning 0 40-44 *+16 1T10+12
(+5) (+2) (+2)
Livskraft 4T6+
Smarta Blddning Infektion Inre skada
Blodningstakt 000 Infektionsniva
OO 0O d - ) OO0
Svérighet Svérighet
-1T6 -2T6 -3T6 -4T6 Varje runda: Utmattningen ¢kar Varje dygn: Dodsslag mot svarigheten. Varje dygn: Sla 1T10 pa
med Blodningstakten. Nivan medfor Grundutmattning. tabellen for inre skada.
e - e _—
Bevapning HAnteckningar
Nirstridsvapen Firdighet Hugg Kross Stick Egenskaper Har xtdm/&t apan J\fdgg ( stgptag, niir den inte dir
Slagsméal 3T6+3 T6+ 3T6+ T6+  Begransad, Obevapnad, Snabb, Vidly e ocf sealir (illsattyg
jmé@ﬂ[ 4T6+2 7T6+ 4T6+ Té6+ kSﬂTé'Lm!/Gf +lt5pa s‘/};&*/d; att 52{/{2/4;1/1 lZ/ck@Oﬂé‘T samt motsta
B Té+ Té+ Té+ Té+ - alkohol schgifer
. To+ To6+ To6+ To6+ . o
To+ To6+ To6+ T6+
Avstandsvapen Firdighet Rickvidd Typ  Skada Egenskaper
Jfaxtjxa - 4T6+ L]/[eaé//grgt g ‘[L;jg 6T6+ Bmc(/g -
o Te+ Te+ . o
. Te+ Te+ - o
Forsvar Firdighet Nirstrid Avstaind  Skydd Egenskaper
To+ To+ To+
Undvika 4Te+
Vapenarm (7{%6;‘7 Grundskada  3T6+



Svarighet att hoja
w o & (-2/+4 for lactlird/svarlird)
(-2 om ligre 4n grundattribut)

Firdighetstirningar
som ska hojas

S R S I - T S T N T o T o T S S
N A0 O 0 O A NN O 0 O AN O

Grundattribut

Styrka 2T6+3
Taligbet 3T6+
Rérlighet 3T6+3
Uppfattning 3T6+2

i

Namn Lilfink-

folkslag 8@@&/

Kén CHan  Alder 22
Religion (M ahktah

Varv Piat

Arketyp Kgare

Miljs Hav

Bakgrund Latringropsgriivare

Vilja 3T6+1
Psvke 4T6+
Visdom 3T6+
Utstralning 2T6+2

000

Vilmaende

+1T6 kostar 1 Fokus

+3T6 kostar 6 Fokus

Drimart Raraktarsdrag

Rikedom

p ~ ~
uD rata om rtéa(omem under
o
émdﬂc/ﬁ‘rmé'gcnél
= C

Schundart karaktarsdrag

vz}z’/afz(/y/é"ﬂn{gcnét
Last [] Svaghet O

OO
O O O O O +2T6 kostar 3 Fokus
9

+4T6 kostar 10 Fokus

Stridsfardigbeter
Armborst 2T6+
Bége 2T6+2
Dolk 4T6+2
Kastvapen 3T6+1
Klubba 2T6+
Kedjevapen 2T6+
Skold 2T6+
Slagsmal 3T6+2
Spjut 2T6+
Stav 2T6+
Svird 4T6+
Yxa 2T6+1
Rarelsefardigbeter
Dansa 2T6+3
Fingerfirdighet 4T6+1
Gomma 3T6+2
Hoppa 2T6+3
Klittra 5Te+
Lésdyrkning 2T6+
Simma 4T6+3
Smyga 3T6+2
Undvika 4T6+2
Mystikfardigbeter
Ceremoni T6+
Fornimma T6+
Forvringa T6+
Kanalisera T6+

Sociala fardigbeter

(urp) Argumentera 2T6+2
(urp) o Berittarkonst 2T6+1
(ROR) o Charm 2T6+
(UPP) o Dupera 3T6+
(sTY) » Genomskdda 2T6+3
(ROR) Hovliv T6+
(ROR) © Injaga fruktan 2T6+1
(STY) Ledarskap 2T6+
(ROR) o Skumraskaffirer 3T6+
(ROR) © Spel & dobbel 37643
(ROR) Sdng & musik 4T6+
(STY) o

Kunskapsfardigbeter
(ROR) o Filosofi To6+
(ROR) o Geografi T6+
(PSY) o Gifter & droger To6+
(ROR) » Handel 2T6+
(ROR) » Historia Té6+
(Psy) Kalkylera Te+
(TAL) Kirurgi T6+
(ROR) o Krigforing 2T6+
(ROR) o Kulturkdnnedom 2T6+

Lagkunskap To6+

Likekonst T6+

(V1s) Ockultism T6+
(v1s) Teologi T6+
(VIS) Teoretisk magi To6+
(vIs) Undervisa Té6+

Ky
Besé?/yaﬁ%a stunder
JCam{b pa J;M
Last [] Svaghet O
Vildmarhksfardigbeter
Genomsoka 3T6+  (upp)
Jakt & fiske 2T6+ (Psy)
Kora vagn 2T6+ (ROR)
Marsch 2T6+  (1AL)
Naturlira T6+ (Psy)
Navigation To6+ (Psy)
Orrientering 2T6+ (psy)
Rida 2T6+  (ROR)
Sjomannaskap 4T6+  (psy)
Speja 5T6+  (upp)
Spara 2T6+  (urp)
Vildmarksvana 2T6+  (psy)
Qvriga fardigbeter
Gipilina 3T6+2
c%’é‘fz‘j’” 3Te+
Luktsinnee 4T6+1
Nattsyn 4T6+3
Supa o 3T6+3
Vidorkinnedom 3T6+3
Te+
Te+
Sprakfardigbeter
Talade sprak Skriftsprak
Asthariska B
Sakhra



Darledda attribut Avtrubbning
" ‘ os X] IX] X
forflyttning 3T6+1 Kroppsbyggnad 2T6+3 Sjalvkontroll 3T6+2 Utsatthet 0o
vald oo
Intryck 2T6+3 Reaktion 3T6+2 Vaksambet 3T6+2 Overnaturlige 1 1 1 1 O
+5 +10 +15 +20 +25
gt — pro— _—
Kroppsdelar
Trifftabell Rustning Belas. Hugg Kross Stick Sar & paverkan Andra skador
1  Huvud (gmm{r/us[n[rg 0 1 1 1 D D D Chockslag
2-4 Torso c[ddgyuwé; 2 4 4 3 D D D Dodsslag
5-6 Vinster arm lddé}zzcé; o 1 4 4 3 D D D Stridsfirdigheter o
7-8 Hoger arm o[ddgr/acé; o 1 4 4 3 D D D Stridsfirdigheter -
9 Viinster ben (gmm{r/us[m’ng 0 1 1 1 D D D Forflyttning
10 Hoger ben Lg‘mﬂa/r;m‘mrg 0 1 1 1 D D D Férﬂyttning
Grundrustning 1 Summa 4
Belastning Utmattning Skadeintervall
P o ~ .
Belastnings- A.vdrag pa F.érflytt- Grund- i ' Skada Utmattning Skadetabell
] ning, Reaktion och tmatni 1-4 +1 _
summa Rorelsefirdigheter utmattning 5-9 74.2 o
0-8 - 10 10-14 _+4 1T10
D 15-19 +6 1T10+2
9-16 - +3 20-24 +8 1T10+4
O 17-24 -1T6 +3 25-29 +10 1T10+6
) 30-34 +12 1T10+8
O 2532 —2T6 +3 _ 35-39 +14 1T10+10
D 33-40 216 *6 Grundutmattning 0 40-44 *+16 1T10+12
(+5) (+2) (+2)
Livskraft 4T6+
Smarta Blddning Infektion Inre skada
Blodningstakt 000 Infektionsniva
OO 0O d - ) OO0
Svérighet Svérighet
-1T6 -2T6 -3T6 -4T6 Varje runda: Utmattningen ¢kar Varje dygn: Dodsslag mot svarigheten. Varje dygn: Sla 1T10 pa
med Blodningstakten. Nivan medfor Grundutmattning. tabellen for inre skada.
e - e _—
Bevapning HAnteckningar
Nirstridsvapen Firdighet Hugg Kross Stick Egenskaper 16 pa 5[2;1/[6; att b;/r; /Qz‘n /pﬂ&msr samt motstd
Slagsmdal 3T6+2 To6+ 2T6+1 Té6+ Begrinsad, Obevdpnad, Snabb, 111(/@3 a/'/;;/,;/;cé:g%;,
JCCTL\‘I)L’I‘T(/’ 4T6+ 3T6+1 2T6+2 3T6+3 Lprcctﬁx‘ 7, vad/g
;Da[g i 4I6+2 2 IG"'Z 2 I6+Z 4 I6+Z 8{qrdnmndé;gprea.’s‘ 2, /Vdd% -
B To6+ To6+ To6+ To6+ o o
To+ To6+ To6+ T6+
Avstandsvapen Firdighet Rickvidd Typ  Skada Egenskaper
o Te+ To6+ . o
o Te+ Te+ . o
. Te+ Te+ - o
Forsvar Firdighet Nirstrid Avstaind  Skydd Egenskaper
To+ To+ To+
Undvika 4T6+2
Vapenarm (7{%6;‘7 Grundskada  2T6+1



Kén CWan  Alder 43
Religion :Z)éﬂ samorz’sé ngn Driméirt karahtéirsdrag
Varo Virdshasvird Planera
Hrketyp ﬁmrc D I G mé,cﬂ[{?[an
O o & rAyéaﬂl;zSn
Milio Sfa(/_ D 111 En omﬁ’/{:} p/c:n
Bakgrund /Vdrgﬁsvdr/ Last [] Svaghet |
Grundattribut Schundart karaktarsdrag
Styrka 2T6+2  Vilja 3T6+3 Heder
Taligbet 3T6+1 Psvke 3T6+ O 1 Talaom hederns vike
Rérlighet 3T6+2  Visdom 3T6+ O 0 Fovorwsnbeds
O m Hedern framfor alle
Uppfattning 3T6+] Utstralning 3T6+2 Last [ Svaghet []
Stridsfardigbeter Sociala fardigbeter Vildmarhksfardigbeter
Armborst 2T6+  (uprp) Argumentera 2T6+3  (psy) » Genomséka 2T6+3  (urp)
= E Bige 2T6+  (UPP) » Beriittarkonst 2T6+  (UTS) » Jakt & fiske T6+  (psy)
= g Dolk 2T6+  (ROR) o Charm 2T6+1  (UTs) » Kora vagn 2T6+1  (ROR)
. \?’% Kastvapen 2T6+  (UPP) » Dupera 2T6+2 TS) * Marsch 2T6+  (TAL)
gﬁ 8 E Eﬂ Klubba 2T6+  (sTY) » Genomskdda 3T6+] SY) © Naturlira 2T6+2  (psy)
g £ "; £ ; Kedjevapen 2T6+  (ROR) o Hovliv T6+ SY) Navigation T6+ (Psy)
:’Ji zi ‘g :_5 L: Skold 2T6+  (ROR) o Injaga fruktan 2T6+ SY) e Orrientering 2T6+ (Psy)
5L 235 Slagsmdl 2T6+1  (sTY) » Ledarskap 3T6+ TS) o Rida 2T6+  (ROR)
£8 aLL Spjut 2T6+  (ROR) o Skumraskaffirer To6+ SY) Sjémannaskap T6+  (psy)
2T6 4 Stav 2T6+  (ROR) Spel & dobbel 2T6+1  (psy) e Speja 2T6+  (upp)
2T6+1 6 Svird 2T6+  (ROR) o Séang & musik 2T6+2  (UTS) Spara 2T6+  (upp)
2T6+2 3 Yxa 2T6+  (STY) o Vildmarksvana T6+  (psy)
2T6+3 10 o L. qe L. oqe Aot v g2
Rarelsefardigbeter Kunskapsfardigbeter Ovriga fardigbeter
36 12 Dansa 2T6+1  (ROR) o Filosofi T6+ (v1s) Bagare 3T6+
3T6+1 14 Fingerfardighet 2T6+  (ROR) o Geogrdfi 2T6+l  (vis) Bokhilbning 3T6+
3T6+2 16 Gomma 2T6+  (pPsy) » Gifter & droger To6+ (v1s) Bryggare 3T6+
3T6+3 18 Hoppa 2T6+1 (ROR) o Handel 2T6+2 (Vis) » Kok 3T6+2
4T6 20 Klittra 2T6+1 (ROR) o Historia 2T6+ (vis) o Té6+
4T6+1 22 Lésdyrkning T6+ (Psy) Kalkylera 2T6+2  (vis) To+
4T6+2 24 Simma T6+  (TAL) Kirurgi T6+  (vis) T6+
4T6+3 26 Smyga 2T6+1  (ROR) o Krigféring T6+  (vis) To+
5T6 28 Undvika 2T6+2 (ROR) o Kulturkiinnedom  2T6+1  (vis) o
. 0 o Lagkunskap Té6+ (v1s) Sprakfardigbeter
Mpystikfardigbeter Likekonst 2T6+2  (vis) Talade sprak Skriftsprak
ST6+2 2 Ceremoni Té6+ (VIs) Ockultism 2T6+ (vIs) Asharisha Jargisk. 1@4-
ST6+3 34 Férnimma T6+  (vis) Teologi T6+  (vis)
6T6 36 Forvringa Te+ (VIS) Teoretisk magi Te+ (VIs)
(+1) (+2) Kanalisera Té6+ (VIs) Undervisa T6+ (vis)

Namn ﬂLcéj_xpa[(;man

folhslag fVMur@r@

fokus
O O O O O +1T6 kostar 1 Fokus
O O O O O +2T6 kostar 3 Fokus
+3T6 kostar 6 Fokus

Vilmaende 10

+4T6 kostar 10 Fokus




Darledda attribut Avtrubbning
" . pas
forflyttning 3T6+1 Kroppsbyggnad 2T6+3 Sjalvkontroll 3T6+1 Utsatthet ooog
vald OoOoOoon
Intryck 3T6+1 Reaktion 3T6+1 Vaksambet 3T6+ Overnaturlige 1 1 1 1 O
+5 +10 +15 +20 +25
gt — pro— _—
Kroppsdelar
Trifftabell Rustning Belas. Hugg Kross Stick Sar & paverkan Andra skador
1  Huvud gmm{r;s[m'nj 0 1 1 1 D D D Chockslag
2-4 Torso Lg‘mﬂd;;m‘mng 0 1 1 1 D D D Dédsslag
5-6 Vinster arm L@m'ﬁmzm’@ - 0 1 1 1 D D D Stridsfirdigheter -
7-8 Hoger arm L(/}Lmdr/mnﬁg - 0 1 1 1 D D D Stridsfirdigheter o
9 Viinster ben gmm{&m;g 0 1 1 1 D D D Forflyttning
10 Hoger ben Lg‘mﬂd;;m‘mng 0 1 1 1 D D D Forflyttning
Grundrustning 1 Summa O
Belastning Utmattning Skadeintervall
P o ~ .
Belastnings- A.vdrag pa F.érflytt- Grund- i ' Skada Utmattning Skadetabell
] ning, Reaktion och tmatni 1-4 +1 _
summa Rorelsefirdigheter U hatming 5.9 42 o
0-8 - 10 10-14 _+4 1T10
0 15-19 +6 1T10+2
9-16 - +3 20-24 +8 1T10+4
O 17-24 -1T6 +3 25-29 +10 1T10+6
) 30-34 +12 1T10+8
O 25-32 =216 *3 o 35-39 +14 1T10+10
D 33-40 216 *6 Grundutmattning 0 40-44 *+16 1T10+12
(+5) (+2) (+2)
Livskraft 4T6+
Smarta Blddning Infektion Inre skada
Blodningstakt 000 Infektionsniva
OO 0O d - ) OO0
Svérighet Svérighet
-1T6 -2T6 -3T6 -4T6 Varje runda: Utmattningen ¢kar Varje dygn: Dodsslag mot svarigheten. Varje dygn: Sla 1T10 pa
med Blodningstakten. Nivan medfor Grundutmattning. tabellen for inre skada.
e - e _—
Bevapning HAnteckningar
Nirstridsvapen Firdighet Hugg Kross Stick Egenskaper
Slagsmal 2T6+1 T6+ 2T6+1 T6+ Begrinsad, Obevipnad, Snabb ,
To6+ To6+ To6+ To6+
N To6+ To6+ To6+ To6+ o —
B T6+ To6+ To6+ To6+ o o
o To+ To6+ To6+ T6+
Avstandsvapen Firdighet Rickvidd Typ  Skada Egenskaper
o Te+ To6+ . o
o Te+ Te+ . o
. Te+ Te+ - o
Forsvar Firdighet Nirstrid Avstind  Skydd Egenskaper
To+ To+ To+
Undvika 2T6+2
Vapenarm (7{%@;‘7 Grundskada  2T6+1



Namn %rcé_?aémam

fokus

00000
olelelele

+1T6 kostar 1 Fokus
+2T6 kostar 3 Fokus
+3T6 kostar 6 Fokus

Svarighet att hoja
w o & (-2/+4 for lactlird/svarlird)
(-2 om ligre 4n grundattribut)

Firdighetstirningar
som ska hojas

I S
S ® o B N O

folkslag Vistmarkare
Kén (Man  Alder 41
Religion Samoriska liran
Viarv Virdshusvird
Arketyp Donare

Milis Stad”

Bakgrund Virdshusvird

Vilmaende 10

Last I:I

Drimart Raraktarsdrag

«.%my/;ér/g[
Umjds medj{z‘m{%n

(_%lﬂt{](l‘ni/ﬁ‘r Az’)zﬁmf/
ﬂ.[sém /l?/@%’ ﬁm{ﬁn

Svaghet O

+4T6 kostar 10 Fokus

Grundattribut Sckundart karaktarsdrag
Styrka 3T6+2 Vilja 3T6+1 Giisthrihet
Caligbet 3T6+2 Psvke 3Te6+ T nagon att hinna. sig hemma
Rérlighet 2T6+3  Visdom 3T6+ Ja emotnigm s el /f//?f
Ge nigon uppehidle trots direkt livsfara

Uppfattning 3T6+ Utstralning 3T6+3 Last [ Svaghet []
Stridsfardigbeter Sociala fardigbeter Vildmarhksfardigbeter
Armborst 2T6+  (Uprp) » Argumentera 3T6+1 Genomséka 2T6+1  (upp
Bége 2T6+  (upp) » Berdittarkonst 2T6+3 Jakt & fiske 2T6+  (psy
Dolk 2T6+] (ROR) o Charm 3T6+ Kora vagn 2T6+3  (ROR
Kastvapen 2T6+  (urp) » Dupera 2T6+ Marsch 2T6+  (TAL
Klubba 2T6+  (STY) » Genomskdda 27643 Naturlira 2T6+2  (psy
Kedjevapen 2T6+  (ROR) o Hovliv To6+ Navigation Te6+ (Psy
Skold 2T6+  (ROR) o Injaga fruktan 2T6+ Orientering 2T6+ (Psy
Slagsmal 2T6+1  (STY) » Ledarskap 27643 Rida 2T6+2  (ROR
Spjut 2T6+  (ROR) Skumraskaffirer 2T6+1 Sjomannaskap T6+ (psy)
Stav 2T6+  (ROR) o Spel & dobbel 3T6+ Speja 2T6+1  (upp
Svird 2T6+  (ROR) o Sdng & musik 2T6+2 Spara 2T6+  (upp
Yxa 2T6+  (STY) » Vildmarksvana 2T6+  (psy)
Rarelsefardigbeter Kunskapsfardigbeter Qvriga fardigbeter
Dansa 2T6+2  (ROR) o Filosofi Toé+ ( Bagare 3T6+1
Fingerfardighet 2T6+  (ROR) o Geogrdfi Te+  ( Bamuppfostran 3Te6+
Gémma 2T6+1  (psy) Gifter & droger Te+  ( Bokhilning 3T6+
Hoppa 2T6+  (ROR) o Handel 2T6+3 (v Byyggare 3T6+
Klittra 2T6+  (ROR) o Historia Te6+ (VI Tock 4T6+
Lésdyrkning T6+  (psy) Kalkylera 3T6+ (V1 Slokare 3T6+
Simma T6+ (TAL) Kirurgi T6+ ( juf,,a 3T6+
Smyga 2T6+  (ROR) o Krigforing To+ (v T6+
Undvika 2T6+]1  (ROR) o Kulturkiinnedom  2T6+2

Lagkunskap 2T6+  (vi Sprakfardigbeter
Mpystikfardigbeter Likekonst T6+ (vt Talade sprak Skriftsprak
Ceremoni Té6+ (VIs) Ockultism 2T6+ (v Asharisha Jargisk. 1@4-
Fornimma Teo+ (v1s) Teologi 2T6+ (v Bruten sakhra
Forvringa To6+ (v1s) Teoretisk magi To6+ (
Kanalisera Té6+ (VIs) Undervisa T6+ (



Darledda attribut Avtrubbning
.. P X
forflyttning 3T6+ Kroppsbyggnad  3T6+2 Sjalvkontroll 3T6+ Utsatthet good
vald oo
Intryck 3T6+1 Reaktion 2T6+3 Vaksambet 3T6+ Overnaturlige 1 1 1 1 O
+5 +10 +15 +20 +25
gt — pro— _—
Kroppsdelar
Trifftabell Rustning Belas. Hugg Kross Stick Sar & paverkan Andra skador
1  Huvud (gmm{r/us[n[rg 0 3 3 3 D D D Chockslag
2-4 Torso Lg‘mm{r;atmnj 0 3 3 3 D D D Diidsslag
5-6 Vinster arm L@m'ﬁmzm’@ - 0 3 3 3 I:I I:I D Stridsfirdigheter o
7-8 Hoger arm L(/}Lmdr/mnﬁg - 0 3 3 3 D D D Stridsfirdigheter o
9 Viinster ben (gmm{r/us[m’ng 0 3 3 3 D D D Forflyttning
10 Hoger ben Lg‘mﬂa/r;m‘mrg 0 3 3 3 D D D Férﬂyttning
Grundrustning 3 Summa O
Belastning Utmattning Skadeintervall
P o ~ .
Belastnings- A.vdrag pa F.érflytt- Grund- i ' Skada Utmattning Skadetabell
] ning, Reaktion och tmatni 1-4 +1 _
summa Rorelsefirdigheter utmattning 5-9 74.2 o
0-8 - 20 10-14 +4 1T10
D 15-19 +6 1T10+2
9-16 - +3 20-24 +8 1T10+4
O 17-24 -1T6 +3 25-29 +10 1T10+6
_ 30-34 +12 1T10+8
O 25-32 =216 *3 o 35-39 +14 1T10+10
O 33-40 -2T6 +6 Grundutmattning . 40-44 +16 1T10+12
(+5) (+2) (+2)
Livskraft 3T6+3
Smarta Blddning Infektion Inre skada
Blodningstakt 000 Infektionsniva
OO 0O d - ) OO0
Svérighet Svérighet
-1T6 -2T6 -3T6 -4T6 Varje runda: Utmattningen ¢kar Varje dygn: Dodsslag mot svarigheten. Varje dygn: Sla 1T10 pa
med Blodningstakten. Nivan medfor Grundutmattning. tabellen for inre skada.
e - e _—
Bevapning HAnteckningar
Nirstridsvapen Firdighet Hugg Kross Stick Egenskaper
Slagsmdl 2T6+1 T6+ 2T6+3 T6+  Begrinsad, Obevipnad, Snabb
Kittyea 2T6+1  3T6+3  3T6+l T6+  Begrinsad Brickly
- To+ To6+ To6+ T6+ o o
- To6+ To6+ T6+ T6+ o o
To+ To6+ To6+ T6+
Avstandsvapen Firdighet Rickvidd Typ  Skada Egenskaper
o Te+ To6+ . o
o Te+ Te+ . o
. Te+ Te+ - o
Forsvar Firdighet Nirstrid Avstaind  Skydd Egenskaper
To+ To+ To+
Undvika 2T6+1
Vapenarm (7{%6;‘7 Grundskada 2T6+3
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