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Att forma den magiska Rraften

Magi kretsar kring att himta kraft frin en killa, exempelvis
eld, kold, morker, kaos eller tid, och sedan omforma den
kraften. Kraften utgdrs av filament vilket 4r den minsta
magiska bestindsdelen som man kan uppmiita. Filament
ar likt tradar av energi som man viver samman for att
skapa magiska effekter. Att samla och anvinda filament
pa detta sitt kallas for att viva. Filament tillhor alltid en
aspekt som visar pa filamentets egenskaper.

Ett exempel pA en aspekt dr pyrotropi som anger att
filamentet ar knutet till elden och dess kraft. Med sadana
filament gar det sedan att skapa en viiv med pyrotropiska
egenskaper, sdsom att tinda en brasa. For att sedan tinda
en storre brasa behovs det en storre mingd pyrotropiska
filament. Forutom den direkta effekten av en viv si har
den #dven egenskaper sisom omféing (vad den péverkar),
rickvidd (hur lingt det kan vara till det som ska paverkas)
samt varaktighet (hur linge det kommer att vara paverkat).
Dessa beskrivs i hogre detalj nedan.

Hspekter

En aspekt beskriver ett antal egenskaper eller nyanser
hos filamenten och det dr ocksi avgdrande for vilken
anvindning en magiker kan ha av ett visst filament. De
egenskaper ett filament kan ha 4r ofta nira knutet till dess

kraftkalla.

De sanna kraftkilllorna #r fi till antalet men utgér sjilva
grunden som allt vilar pa. De flesta magiker indelar
kraftkillorna i sju grupper: sjilskrafter, primalkrafter,
elementarkrafter, grundkrafter, himlakrafter, livskrafter
och symbolkrafter. Varje grupp av kraftkillor indelas
direfter i flera aspekter. Det dr en allmin uppfattning att
det ar kraftaspekterna som styr allt liv och alla hindelser
pa Mundana och i virldsalltet.

Hspehtlista
Sjélskrafter Kraftkilla Grundattribut
Psykotropi Andar Vilja
Daimotropi Demoner Vilja
Teotropi Gudar Vilja
Oneirotropi Dréommar Vilja
Primalkrafter Kraftkilla Grundattribut
Ataxotropi Kaos Psyke
Nomotropi Stasis Vilja
Kronotropi Tid Visdom
Topotropi Rum Visdom
Grundkrafter Kraftkilla Grundattribut
Termotropi Virme Utstralning
Kryotropi Kyla Talighet
Fototropi Ljus Uppfattning
Skototropi Morker Psyke

Elementarkrafter Kraftkilla Grundattribut
Pyrotropi Eld Rorlighet
Geotropi Jord Styrka
Hydrotropi Vatten Télighet
Pneumotropi Luft Uppfattning
Himlakrafter Kraftkilla Grundattribut
Heliotropi Solen Utstralning
Selenotropi Minen Psyke
Astrotropi Stjirnorna Visdom
Kosmotropi Etern Vilja
Livskrafter Kraftkilla Grundattribut
Biotropi Liv Vilja
Nekrotropi Dod Visdom
Symbolkrafter Kraftkilla Grundattribut
Ikonotropi Symboler Psyke

& monster
Semotropi Tecken & Visdom

inneborder

Metoder att bruka magi

Det finns tre vanliga sitt att bruka magi pa och dessa ir
genom besvirjelser, genom improvisation eller genom
ritualer.

Besvirjelse

Det stabilaste, snabbaste och mest riskfria sittet att bruka
magi. En besvirjelse dr en formaliserad process som
genomfodrs, mer eller mindre, pA samma sitt varje ging och
som resulterar i, mer eller mindre, samma resultat. Denna
process ir ocksd dess begrinsning da den ir inflexibel,
men i gengild ar det ocksi den snabbaste metoden.

Improvisation

Magikern har full frihet att forma magin fér att den ska
gora exakt som denne vill. Vid improvisation s& bestimmer
magikern precis i ¢gonblicket hur magin ska formas och
vad den ska &stadkomma. Detta ger maximal flexibilitet
nir det kommer till resultat men kriver 4 andra sidan att
magikern ir i samklang med de magiska energierna runt
sig. Improvisation kallas dven for extemporering.

Ritual

For att skapa den mest kraftfulla magin brukar man
ritualer. Ritualen har likheter med besvirjelsen da det
dr en formaliserad process men att den istillet utfors
under en lingre tid, vanligen ett antal timmar. Denna
kombination ger magikern mycket god kontroll &ver
de magiska energierna vilket ocksd gor att denne kan
dstadkomma magiska verk som inte vore mojliga genom
besvirjelser eller improvisation.



Om artikeln

Denna artikel 4r en forhandsvisning pa det magisystem
som vi har designat for Eon IV. Det ér sjilvklart inte
komplett men innehéiller alla grundliggande komp-
onenter: besvirjelser, ritualer och improvisation, samt
verktygen att skapa egna besvirjelser och ritualer.

Det ingir dven en handfull besvirjelser, ritualer och
effekter, frimst frin aspekterna biotropi, kosmotropi,
nekrotropi eller pyrotropi - vilket gor det mojligt att
skapa en magiker kunnig inom dessa eller anvinda
verktygen hir for att utvidga fler aspekter.

Di detta ir en foérhandsvisning kan innehillet hir
komma att Aindras nir magiboken trycks, exempelvis for
att inféra mer intressanta spelmekaniker eller pa grund
av balansering.

Effekt

Grunden i metoderna ovan baserar sig alla pa de magiska
effekterna vilket kan ses som recept for att astadkomma
magiska verk. Att anvinda virme for att skada nigon ir
en effekt medan virme som anvinds for att virma upp en
frusen kropp dr en annan effekt.

Vav

Ett kortare namn for en magisk viv vilket syftar till allt den
magi som man skapar genom att alstra och véva filament.
Man kan siga att resultatet av en besvirjelse, en ritual
eller en improvserad effekt dr en viv och det utgor alltsa
benimningen pa det magiska fenomen som har skapats.

Forutom den direkta effekt som en viv har s& innehar
den #ven olika egenskaper, saisom Omféng, Rickvidd
och Varaktighet. I korthet beskriver dessa egenskaper vad
viven kan paverka, hur langt frin magikern som viven kan
alstras och hur linge viven varar.

fardigbeter

Aspektfirdighet (styrande attribut: Se lista): Varje aspekt
har en egen firdighet med samma namn som aspekten.
Dessa firdigheter dr grunden i all magi och anvinds i
besvirjelser, i ritualer och vid improvisation.

Ceremoni (styrande attribut: Visdom). Samma firdighet
som i grundboken men som ocksd anvinds i ritualer.

Extemporera (styrande attribut: Psyke). Anvinds vid de
flesta former av improvisation nir man vill férstirka en
magisk effekt.

Forvringa (styrande attribut: Visdom). Fungerar pi samma
sitt som i grundboken men fér magi kan den 4ven anvindas
for att motverka magiker och forstdra magiska vivar.

Harmonisera (styrande attribut: Vilja). Har tre stora an-
vindningsomraden. Det for ir att hantera dissipation
vilket ir en form av magiska komplikationer. Den ingér
ocksd som ett moment i de flesta ritualer. Det tredje
anvindningsomridet 4r nir man som magiker vill halla
igang flera vivar samtidigt.

De regler som finns hir dr endast de mest grundliggande.
For magiboken kommer vi att fortsitta att jobba med
saker som:

e Varje aspekt fir mer detaljerad information om
alstringsmodifikationer, tabeller for okontrollerade
dissipationer samt tabeller f6r aspektspecifika bort-
toningseffekter.

e Mojlighet att anvinda expertiser och andra
firdigheter i ritualutmaningarna.

e Magiskolor och magikonster - magikernas svar pa
vapenmiistarens stridskonster.

¢ Elementarvarelser.

Hlstra och vava

Magi utfors genom att magikern forst alstrar en aspekts
filament for att direfter skapa en viv med hjilp av de
filamenten - oberoende om det handlar om besvirjelser,
ritualer eller improvisation. Ju fler filament som alstras
desto kraftigare viv gir att skapa. Det ir dven mojligt
att alstra filament frin en aspekt for att sedan skapa en
viv baserat pi en effekt frin en annan aspekt. Detta gors
genom att en transformering mellan de tvd aspekterna,
vilket kan vara olika svart beroende pa hur nira de tva
aspekterna anses vara. Allt detta sammanfattas dock till ett
enda moment; Alstra och viva.

Mojligheten att alstra filament frin en viss aspekt beror
pd hur minga si kallade potentiella filament av den
aspekten som finns i magikerns omgivning. Exempelvis ir
antalet potentiella pyrotropiska filament vildigt méinga i
nirheten av en eld och extremt fa pa botten av havet, men
trots det si dr det mojligt, om dn oerhort svart, att alstra
pyrotropiska filament p& havets botten. Det #ir endast
i ovanliga magidéda omraden som antalet potentiella
filament ir noll.

Om tillgingen pa filament ir onormalt hog eller lag far
man en alstringsmodifikation som vanligen ir +1T6 eller
-1T6. De aspekter som dr bundna till tydligare element
kan diaremot ha alstringsmodifikationer pa upp till +4T6
och ner till -4T6, vilket exempelvis ir fallet fér Pyrotropi.

Kongelerade filament

Ett kongelat, ett annat namn foér kongelerat filament,
ir ett eller flera filament som har frusit till fast form.
Magnituden pi ett kongelat anger hur manga filament
som finns i det. Nér ett kongelat anviinds vid en alstring
upploses det helt vilket ger en bonus for aspektslaget med
lika mycket som kongelatets magnitud - man kan inte ge
bonus till nigot annat slag. Notera att denna bonus inte
konverteras till +1T6 for varje +4. Man kan bara anvinda
ett enda kongelat vid ett tillfille och man maste alltid
forbruka hela kongelatet.

Exempel: Cornelia anvinder ett pyrotropiskt kongelat av
magnitud 6 for att underldtta ett slag med firdigheten
Pyrotropi som hon har 4T6+1 i. Hon fdr dd en bonus pd
+6 och sldr dirmed 4T6+7.
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Besvarjelse

En besvirjelse dr en formaliserad process att skapa en
magisk viv. Varje besvirjelse ar knuten till en aspekt
och det dr med den aspektens firdighet som man utfor
besvirjelsen.

Hspektslag

For att utfora en besvirjelse slas ett aspektslag med den
aspekt och med den svérighet som anges i besvirjelsen. Om
slaget lyckas intriffar besvirjelsen enligt beskrivningen.

Om slaget misslyckas sa far magikern svart att kontrollera
de magiska krafterna och en Dissipation intréffar.

é\m‘tag

Overtag frin Aspektslaget kan anvindas till att forstirka
besvirjelsen effekt. Exakt hur den forstirks anges i
besviirjelsens beskrivning. Det ir valfritt om man vill
anviinda sig av Overtagen eller inte.

Exempel: Cornelia vill utféra besvdrjelsen Fiat flamma
vars moment dr Pyrotropi 8. Det innebdr att hon
anvinder sin fdardighet Pyrotropi for att klara svdrigheten
8. Med 4T6+1 i Pyrotropi slar hon 19 och far ddarmed

2 Ouertag att spendera enligt besvérjelsens beskrivning.

Ritual

En ritual liknar en besvirjelse men utfors under en
lingre tid - alltid minst en timme. Ritualen utgir fran
reglerna for Utmaningar i grundboken didr man tar fram
tre firdigheter, slair dessa mot en svarighet och riknar
Kontroll for att se om ritualen misslyckades, lyckades eller
lyckades vil.

Ritualslagen

For en ritual ir dven samtliga fiardigheter lasta och dessa
ir alltid Ceremoni, en aspektfirdighet (som beror pa
ritualens aspekt) och Harmonisera. De tre firdigheter slas
sedan mot ritualens svarighet som stir angiven i beskriv-
ningen. Dir stir dven hur ling tid som hela ritualen tar att
utféra. Man kan anvinda kongelat i en ritual, men endast
for aspektslaget.

Kontroll

¢ 0 Kontroll: Misslyckat. Ritualen havererar totalt och
stora mingder magisk energi 16sgor sig och drabbar
ritualmagikern. Denne drabbas av en Okontrollerad
dissipation med en magnitud som dr 20 hogre én
ritualens magnitud.

¢ 1 Kontroll: Misslyckat. Magikern klarar inte av att
hantera ritualens magiska energier och har svart att
hindra att den sprider sig. Ritualmagikern drabbas av
en Okontrollerad dissipation med en magnitud som ér
10 hogre 4n ritualens magnitud.

¢ 2 Kontroll:  Misslyckat.
magikern inte fir ordentlig kontroll for att foga
samman de magiska energierna. Denne drabbas av en
Okontrollerad dissipation med samma magnitud som
ritualens.

Ritualen misslyckas da

¢ 3 Kontroll: Lyckas precis. Magikern lyckas precis med
att f& kontroll 6ver de magiska energierna och viva

samman ritualen till den avsedda viven. Magikern
lyckades dock inte helt skydda sig sjilv fran den starka
kraften och drabbas dirmed av ritualens Uppoffring.

* 4-5 Kontroll: Med god kontroll
magikern forma ritualen till sidan grad att denne ser
mojlighet att fylla den med &nnu mer energi. Ritualen
trider i kraft enligt beskrivningen. Magikern kan vilja
att fa ritualens Forbittring 1 om denne ocksa drabbas
av dess Uppoffring.

Lyckas. lyckas

¢ 6-8 Kontroll: Lyckas. Med mycket god kontroll lyckas
magikern forma ritualen till sidan grad att denne ser
mojlighet att fylla den med dnnu mer energi. Ritualen
trider i kraft enligt beskrivningen. Magikern kan vilja
att fa ritualens Forbittring 2 om denne ocksa drabbas
av dess Uppoffring.

¢ 9+ Kontroll: Lyckas. Med enastiende kontroll lyckas
magikern forma ritualen till sddan grad att denne ser
mojlighet att fylla den med dnnu mer energi. Ritualen
trider i kraft enligt beskrivningen. Magikern kan vilja
att fa ritualens Forbittring 3 om denne ocksa drabbas
av dess Uppoffring.

I ritualens beskrivning anges dess magnitud samt vad
Uppoffring och Forbittring 1-3 innebir.

Exempel: Cornelia vill utfora ritualen Afimas eld-
dop wars moment d@r Ceremoni, Pyrotropi och Har-
monisera. Svdrigheten dr 14. Ceremonislaget blir 12
(0 Kontroll), Pyrotropislaget blir 21 (2 Kontroll) och
Harmoniseraslaget blir 18 (1 Kontroll). Totalt far hon 3
Kontroll vilket innebdr att hon lyckas precis.

Improvisation

Improvisation eller extemporering har manga likheter
med att alstra och viva en besvirjelse men istillet for att
utgd fran besvirjelser s utgar man fran effekter.

Hspektslag

For att utféra improviserad magi slas ett aspektslag mot
den framtagna svarigheten. Svarigheten tas fram enligt de
detaljerade improvisationsreglerna pa sida 19. Om slaget
lyckas star magikern infor ett val, antingen skapas viven
enligt effektens beskrivning eller sa kan magikern vilja att
forsoka forstirka effekten med ett Extemporeraslag. Detta
slag kan dock tidigast ske niista runda.

Om nigot av slagen misslyckas si fir magikern svart att
kontrollera de magiska krafterna och en Dissipation
intriffar. En Dissipation kan dven intriffa om magikern
valt att forstirka effekten men blir avbruten innan
Extemporeraslaget har slagits, vilket exempelvis sker om
magikern blir skadad, faller eller liknande. Se #ven Halla
kocentrationen pa sida 7.

Extemporeraslag

Med ett Extemporeraslag kan magikern forstirka en
effekt genom att forindra dess Omfing, Rickvidd eller
Varaktighet. Detta gors i direkt anslutning till aspektslaget
och viven trider inte i kraft forrin Extemporeraslaget
har lyckats. Svirigheten tas fram enligt de detaljerade
improvisationsreglerna pa sida 19.



Om slaget misslyckas eller om magikern av ngon
anledning inte kan sl3 slaget s intriffar en Dissipation.

Qvertag

Normalt sett maste Extemporeraslaget slis i nistfoljande
runda efter aspektslaget. For varje Overtag som fis pa
aspektslaget kan magikern vinta ytterligare en runda
innan Extemporeraslaget far slis. For Extemporeraslaget
fas inga Overtag.

Exempel: Cornelia wvill improvisera utifrdn effekten
Flamma och tar fram en svdrighet pa 10. Hon sldr slaget
for Pyrotropi och far 18. Dd hon will forstirka rickvidden
sd vintar hon med att skapa viven. Dd hon fick 1 Overtag
har hon méjlighet att vinta till néstndsta runda innan
hon sldr sitt Extemporeraslag. Hon tar fram en svdrighet
pd 12 och sldr sedan slaget, vilket blir 14. Viiven trcider i
kraft med den férstirka rickvidden.

Dissipation

Nir en magiker inte har full kontroll ¢ver sitt mystiska verk
s& intriffar en dissipation niir de magiska energierna borjar
sippra ut och bli okontrollerade. Magikern befinner sig da
i ett kritiskt 6gonblick; antingen lyckas denne kontrollera
energierna och stabilisera dem tillbaka till naturen, eller
s uppstir en magisk urladdning som #r direkt farlig for
magikern och ibland dven omgivningen runt omkring.

Ett dissipationsslag 4r en form av komplikationsslag
som vanligen intriffar nir magikern misslyckas med en
besvirjelse eller med improvisation. De dissipationer
som sker genom ritualer #r alltid okontrollerade, se
nedan. Till skillnad fran komplikationsslaget sa slas alltid
dissipationsslaget med firdigheten Harmonisera och
svarigheten ir alltid densamma som det misslyckade slaget.
I de fall en dissipation intriffar utan att nigot direkt slag
ir inblandat si anvinder man magnituden pa det som
dissiperade for att avgdra svarigheten pa dissipationsslaget.

Vid en dissipation sa uppstar alltid en storning i de magiska
kraftfilten. Detta gor det majligt for magiskt kunniga och
kinsliga i nirheten att inse att nigot magiskt héller pa att
hinda. Om dissipationsslaget lyckas si hinder inte mer dn
si. Om slaget diremot misslyckas sa uppstir en urladdning
som iir beroende pd magnituden p& den magiska kraft som
magikern inte kunde kontrollera. Detta kallas fven for en
okontrollerad dissipation.

Ohkontrollerad dissipation

Vid en okontrollerad dissipation far magikern lika minga
Borttoning som magnitud/10, minst 1.

Exempel: Bolerius forsoker utfora en besvdrjelse som
har svdrighet 16 men misslyckas med sitt aspektslag.
Han drabbas dd av en dissipation och mdste klara
Harmonisera mot 16 eller drabbas av en okontrollerad
dissipation som ger honom 1 Borttoning. Han sldr 19 och
klarar sig ddrmed.

Exempel: Bolerius misslyckas med en ritual och drabbas
av en Okontrollerad dissipation pd magnitud 44. Dé den
redan dr okontrollerad slds inget slag utan Bolerius fdr
direkt 4 Borttoning.

Borttoning

Borttoning ir ett av de fenomen som magiker fruktar
over allt annat. Borttoningen leder till icke-existens dir
mystikerns hela psykotropiska viisen bara slutar att existera.

Vanliga personer har som regel noll i Borttoning savida
de inte utsatts for onaturliga magiska strémmar. Den som
drabbats av Borttoning liker detta med 1 podng per ar.

En person som utsitts for en hog grad av Borttoning
riskerar att upplésas helt och drabbas av sa kallad icke-
existens. Efter en scen dir en person har okat sin grad
av Borttoning slas ett slag med Sjilvkontroll. Svarigheten
ir samma som personen totala Borttoning och om slaget
misslyckas si intriffar icke-existens dir magikerns kropp
tynar bort. Detta ir ett dde som ir virre in déden.

Motverka magi

Man kan anvinda firdigheten Forvringa for att motverka
magi pa tva sitt. Det forsta ir att anvinda det som ett
forsvarsslag nir man dr nira mélet malet for en viv. Man
jamfor da Forvriangaslagets resultat med det resultat som
frambringade viven. Om Foérvringa blir hogre si dissiperar
viven istillet for att fa effekt men dissipationen drabbar
den som anvinde firdigheten Forvringa och alltsd inte
den som skapade viven. I det fall flera anvinder Forvringa
for att forsvara sig mot en viv si drabbar dissipationen den
som slog ligst av de som slog hogre 4n motstindsvirdet.

Den andra anvindningen av Forvringa ir for att fa
existerande viivar att upphora. Man slar da Forvringaslaget
och jaimfor med vivens magnitud. Om Forvringa blir
hogre sa upphor viven och blir istillet en dissipation som
forvringaren méste hantera.

Att lara sig magi

Nir man skapar sin rollperson kan man lira sig tv3
besvirjelser, tv ritualer eller tva effekter fér en enhet for
mystiska firdigheter. Under spel kostar det tvi erfarenhet
att lira sig en besvirjelse, en ritual eller en effekt. Detta
forutsitter dock att man har haft tillgding till en lirare,
en kodex eller liknande. Utdver detta behdver man dven
behirska den relevanta aspekten.

Prislista fér kongelat

Magnitud Typiskt pris hos en alkemist
2 20s

4 50 s

6 100 s

8 200 s

10 500 s

12 1000 s

+2 x2-2.5

Priserna kan dven variera oerhért beroende pd
tillginglighet, laglighet och liknande.
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avens egenskaper

Omfang

Omfanget beskriver vad som péverkas och det kan rora sig
om allt frin enskilda saker och varelser till stora omraden.
Den vanligaste typen av omfing ir det som paverkar
enskilda objekt eller varelser. Omfingen dr inte precisa
utan inkluderar dven ett litet omrade runt omfinget,
exempelvis med omfing individ s& inkluderas dennes
klider och med omfing svird inkluderas skidan som
svirdet ér i. Ett omfing begrinsas alltid av vad magikern
kan fornimma.

Objektomfang
Omfanget ir centrerat kring ett objekt.

e Ett mal, kan vara bide objekt, varelser, koncept och
andra immateriella ting.

 Ett objekt, vad som helst som ir fysiskt som inte &r en
varelse. Specialiseras ofta till exempelvis vapen, eld eller
trid. Kan dven anviindas fér mer regeltekniska matt
sasom “En dos gift”, “En dagsranson”.

¢ En varelse, de flesta levande och vandoda varelser.
Inkluderar ej viixter, dessa riknar som objekt.

¢ Enindivid, en intelligent varelse sasom ett folkslag eller
en ulv. Antas ha karaktirsdrag, avtrubbning, smirta,
blodning och liknande.

¢ En effekt, anvinds for metaeffekter som paverkar
andra effekter.

Omradesomfang
Omfanget ir ett fysiskt omride. Endast den del av ett
omride som magikern féornimmer paverkas.

e Extremt litet Ett
storleksordning fran en nive till 0,5 meter diameter.

omrade: omride som dr i

¢ Mycket litet omrade: Omfattar allt inom Intill
avstdnd. Detta kan exempelvis vara en eller flera som
ir inbegripna i en nirstrid.

* Litet omrade: Omfattar allt inom Kort avstind vilket
normalt ticker ett litet rum eller dicket pa ett mindre
skepp.

e Medelstort omrade: Omfattar allt inom Medellangt
avstand. Técker stora rum eller mindre ytor utomhus.

e Stort omride: Omfattar allt inom Léngt avstand.
Tacker ett storre torg.

e Mycket stort omrade: Omfattar allt inom Mycket langt
avstdnd. Motsvarar en stor by eller liten stad.

¢ X km stort omrade: Ett omrade som #r X km tvirsover
(en tinkt cirkel).

Kombinerade omfang

En del omfing ir dven kombinationer av andra omfang,
exempelvis “En eld och en varelse”. I detta fall maste man
fornimma bade elden och varelsen for att kunna anvinda
ett sidant omfang.

Vtterligare begransningar
Samtliga omfang kan begrinsas med ytterligare nyckelord,
exempelvis genom att ange “En vandod varelse” eller “Ett
litet omrade kring en eld”.

Rackvidd

Rickvidden avgor hur langt ifrin magikern en viv kan na.
Observera att det inte dr nddvindigt att sla for att triffa
med en viv som har en avstindsrickvidd eftersom det
oftast innebir att viven uppstar direkt pa den plats dir
magikern onskar. Detta gor det diremot nodvindigt att
magikern kan se, kiinna eller p& annat sitt férnimma sitt
mal eller den plats som ska paverkas av viven.

Rickvidden anger endast det hogsta tillatna avstindet som
en viv kan skapas pa och det ir alltid mojligt att skapa en
viv pa en kortare rickvidd en den som anges. Rickvidd
spelar ingen roll efter att viven har skapats.

Personlig: Innebir att viiven endast kan paverka magikerns
sjilv.

Intill: Innebir att magikerns méste vara intill det som ska
paverkas, vilket ger en fysisk rickvidd pa nagra fa decimeter.
Om magikern vill ligga viven pa sig sjilv behdver denne
ddremot inte vidrora sig sjilv. PA samma sitt behover
magikern inte aktivt rora vid klider eller annan buren
utrustning om viven ir avsedd att paverka dessa.

Avstand: Viven nir ett mal som befinner sig inom ett visst
avstind fran magikern. Avstindet definieras precis som
andra avstind i kategorierna kort, medellangt, langt och
mycket langt.

Varaktigbet

En magisk vév ir av sin natur vildigt instabil och skulle,
om den inte skyddades, upplésas si fort den skapas. Ju
starkare skydd den ges desto stabilare blir den vilket alltsa
resulterar i att den magiska viiven far en varaktighet.

Momentan: Innebir att viven dr 6gonblicklig for att
sedan inte verka mera. Under sin verkan kan den dock
viven paverka den materiella virlden och kanske skapa
langtgdende konsekvenser. En momentan viv kan endast
stoppas i samband med att den skapas, efterit kan inte ens
skaparen sjilv hindra konsekvenserna.

Koncentration: Viven héller i sig si linge mystikern
koncentrerar sig, dock minst den rundan som den
skapades. Man kan som mest ha en viv med varaktigheten
texten om att hilla

koncentration aktiv. Se #ven

koncentrationen bredvid.

Scen: Varar sé linge scenen pigar vilket kan vara allt frin
ndgra minuter till flera timmar, se mer om scener pa sida

154 i Grundboken.

Tidsbestimd: Viven hailler i sig under en bestimd tid
vilket kan rora sig om allt fran ett dygn till veckor, manad
och ibland Ar.



Vtterligare varaktigbeter

De som nimnts ovan dr de vanligaste varaktigheterna.
Utover dessa kan det dven finnas andra varaktigheter,
exempelvis Immanent eller Eld.

Immanent: [ vissa fall kan en magiker 6verlita varakt
igheten och bevarandet fér en viv till nigon form av
hogre mystisk kraft, sa som en gud. Det blir da detta
visen som avgdr hur lang varaktigheten dr. Exempelvis ir
Milargoks eldar som brinner utanfér Daakkyrkans tempel
immanenta eldar.

Eld: Effekten haller i sig lika linge som den eld som den
ir bunden till.

Vivens band till magikern

Varje viv som har en varaktighet har ett band till den
magiker som skapade den vilket krivs for att den ska ha
en varaktighet 6verhuvudtaget. Bandet skapas automatiskt
i samband med att man alstrar en viiv med en varaktighet.
Band fran olika vévar stor varandra vilket gor att magikern
endast kan halla ordning p4 ett visst antal utan att riskera
att tappa kontrollen. Antalet ir lika minga som antalet
firdighetstirningar i Harmonisera, dock minst 1. Se dven
tabellen nedan.

Tiarningar i Harmonisera Antal band
0 1

2T6 till 2T6+3 2

3T6 till 3T6+3 3

4T6 till 4T6+3 4

(...) +1

Om magikern av nigon anledning gir ¢ver denna griins sa
kommer ett slumpvist band att brytas (och viven kommer
att dissipera) tills dess att antalet band #r inom griinsen.

I det fall nir en magiker dor eller faller i koma si kommer
dven banden att brytas i slumpvis ordning.

Exempel: Cornelia har 3T6+2 i Harmonisera wilket
innebéir att hon kan hdlla tre vdvar iging samtidigt.
Niir hon har det kan hon utan problem skapa vivar med
varaktigheten Momentan dd dessa inte stor de bundna
vivarna. Om hon ddremot skulle alstra ytterligare en viiv
med en varaktighet s kommer en slumpois av de fyra
hon har band till att dissipera. Fér att rdda bot pd det
véljer hon att i fortid avsluta en av de vivar hon har med
férdigheten Foruringa.

Besvarjelser & ritualer

Nedan listas en samling med besvirjelser och ritualer for
aspekterna biotropi, nekrotropi och pyrotropi. Forst i
varje besvirjelse och ritual kommer dess namn, direfter
en kortare beskrivning i hur den kan anviindas.

Varianter: Hir nimns andra liknande besvirjelser eller
ritualer som liknar den beskrivna. Notera att dessa inte
finns beskrivna nigonstans utan ir upp till spelare eller
spelledare att gora.

Besvirjelse/Ritual: Beskriver den regelmissiga effekten
av besvirjelsen eller ritualen. For besvirjelser anges ofta
vilken effekt Overtag har.

Moment: Hér anges vilka fiardigheter som anvinds for att
utfora besvirjelsen eller ritualen. For besvirjelser anges
dven svarigheten pA slaget

Svarighet (endast ritualer): Hiir anges ritualutmaningens
svarighet.

Omfing: Anger omfinget for besvirjelsen eller ritualen.
Rickvidd: Anger rickvidden for besvirjelsen eller ritualen.

Varaktighet: Anger varaktigheten for besvirjelsen eller
ritualen.

Magnitud: Anger magnituden for besvirjelsen eller
ritualen.

Uppoffring (endast ritual): Beskriver vad som hinder for
ritualmagikern nir denne far 3 Kontroll eller nir denne
vill utnyttja de magiska strommarna potential vid hogre
Kontroll. Ofta ett val mellan tva alternativ.

Forbittring 1-3 (endast ritual): Anger tre stegvisa forbitt-
ringar som kan goras vid ritualen om magikern lyckas vil
med slagen. Forbittringar frin de ligre nivierna ingar
alltid implicit i de hogre forbittringarna.

Dalla Roncentrationen

En magiker kan tvingas sl ett Sjilvkontrollslag for att
behalla koncentrationen om denne stors, svarigheten
beror pa situationen. En riktlinje kan dock vara
magikerns nuvarande Utmattning + 10.

Koncentrationen tappas automatiskt om mystikern
dsamkas en Allvarlig skada, om mystikern utsitts for
skriick eller nedbrytning och inte lyckas kuva den helt
samt i andra omtumlande situationer, exempelvis att
man faller nedfor ett stup.

Nir koncentrationen avbryts eller stdrs si uppstar
ingen dissipation utan viven slutar endast att verka.
En viv med varaktigheten koncentration haller som
regel inte mellan tva olika scener.

Magi-




Biotropi

Biotropi ir en av livskrafterna som har sin killa i allt levande.
Andra menar att det ir tva sidor av samma mynt och att utan det
ena sd kan inte det andra existera.

Att anvinda biotropi dr ganska litt eftersom varje biomantiker
kan dra kraft frin sig sjilva eller levande varelser i sin omgivning.
Biotropi anviinds ofta for att viiva magiska effekter som helar skador
eller botar sjukdomar - av denna anledning anses biomantiker i
méanga linder utanfor Jargien vara goda mystiker.

En biomantiker kan utan vidare anstringning fa slokande vixter att
resa sig, tama djur att bli nyfikna pa mystikern, sm4 skirsar att sluta
sig, haret att se friskare ut och blessyrer att tonas ner. Detta anses
sd simpelt att inget slag krivs utan det ricker med att mystikern
besitter fiardigheten Biotropi.

Kongelat

En blodfirgad alternativt vit vitska, ibland trégflytande, men alltid
omdjlig att separera i flera delar. D4 kongelatet anviinds si verkar
vitskan sprudla av liv foér att sedan uppldsas.

Situationsmodifikationer

Omgivningens tillstind Modifikation
Ett slagfilt, en peststuga, en begravningsplats eller — -1T6
en oken.

Normala fléden av livsenergi. +0T6
En sprudlande skog (Sjungande tridgarden), en  +1T6
folkfest, en fodsel, eller en hjord av boskap.

Personligt tillstaind Modifikation
Har ett Sar, en Inre skada eller en Infektion. -1T6
Ar gravid. +1T6
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Besviirjelsen skapar ett vardande lager av biotropiska energier
som genomsyrar kroppen och liker mindre skador, blamdirken och
blemmor. Utéver detta sd brukar den fortrollade kinna sig vildigt
uppiggad efter bara ndgra timmar.

Varianter: Den smirtlindrande signelsen, Omkars barmhiirtiga
handpalidggning.

I?vesviirjelse: Okar likningstakten for Smirta med 2 (+1 per
Overtag).

Moment: Biotropi 6.

Omfang: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Ett dygn.

Magnitud: 6.
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Besviirjelsen forstirker hela kroppens likeprocess och man kan
ndstan med blotta égat se hur sdr sluter sig, hur svullnader sjunker
ned och hur blamdirken tonas bort. Med hjilp av denna besvirjelse
kan en séndertrasad krigare vara tillbaka pd benen efter ndgra
dagar istdllet for upp till en mdanad.

Varianter: Eskalupisk helning, Biotropiskt traumamedikament.
Besvirjelse: Okar likningstakten for Sar med 2 (+1 per Overtag).
Moment: Biotropi 10.

Omfing: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: En vecka.

Magnitud: 10.
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De biotropiska energierna flodar genom kroppen och en medvetslss
person vaknar med ett sprattlande ryck. Besvirjelsen gdr dven
att anvinda for att vicka sovande personer eller de som dr gravt
berusade.

Varianter: Omkars 6ppnade dgon, Aquilas férnyade andetag.
Besvirjelse: Malet far sla ett nytt Chockslag for att vakna upp.
Utga fran det hogsta av Utmattning och/eller svarigheten pa det
Chockslag som fick varelsen utslagen, dra sedan av 3 fran det och
sla ett nytt Chockslag (+2 per Overtag).

Moment: Biotropi 11.

Omfang: En utslagen varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 11.
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De biotropiska energierna skjuter ut fran biomantikern och sliter
sonder vanddda varelser. Det ruttnade kéttet loses upp som om det
kokats bort och ben spricker upp eller knastrar sonder till damm.
Skadan orsakar vanligen en fruktansvird odér nér den vandédes
inre ldacker ut.

Varianter: De vandédas bane, Calbus vanddda sonderslitning.
Besviirjelse: Den vanddde maste klara Kroppsbyggnad mot 18
eller forintas (+2 per Overtag). Fungerar endast mot vandoda som
saknar Livskraft.

Moment: Biotropi 14.
Omféng: En vandod.
Rickvidd: Intill.
Varaktighet: Momentan.
Magnitud: 14.
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Besviirjelsen ger den fortrollades kropp en oerhérd férmdga att
sjdlv stoppa blédningar. De biotropiska energierna genomsyrar
varje ader dir de snabbt och effektivt atgirdar blédningar och
brister. Besvdnrjelsen dr sd kraftig att man kan skdra upp den
fortrollades hals och endast orsaka en ytlig blodning.

Varianter: Den blodstimmande signelsen, Omkars bandage.
]%esvéirjelse: Liker en blodning vars svérighet dr hogst 16 (+2 per
Overtag).

Moment: Biotropi 16.

Omfang: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 16.

Biotropiska ritualer
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Med denna besviirjelse far biomantikern makten att dteruppliva
de som fdllit i strid eller forolyckats pd andra sditt. Processen dr
mycket komplicerad déir biomantikern pumpar in biotropisk energi
som forsoker ingjuta liv i kroppen. Den som dor och sedan vaknar
upp pa detta sitt dr ofta oerhort utmattad utiver alla de skador
som drabbat dennes kropp.

Varianter: Nira doden, Aquilas andra chans.

Besvirjelse: Aterupplivar en déd person vars misslyckade Dodsslag
var hégst svarighet 12 (+2 per Overtag). Fungerar endast om
denne dog i ssmma scen. Att komma tillbaka fran de déda ir en
mycket plagsam upplevelse vilket gor att man far Nedbrytning 50
(6vernaturlig).

Moment: Biotropi 16.

Omfang: En dod varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 16.
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Denna ritual fungerar som en forstirkt variant, bade i kraft och
varaktighet, av de besviirjelser som paskyndar likningen. Det dr
oklart vilka langvariga effekter man fér av ritualen men det sdigs
att minniskor som fortrollats med denna under &r far storningar
i sina biotropiska fdlt som gor dem mer primitiva, och de blir mer
impulsiva och tenderar att agera mer pd instinkt dn pd insikt.

Varianter: Kandras kroppsliga vilsignelse, Aeternum corpi.
Ritual: Okar Lakningstakten med 5.
Moment: Ceremoni, Biotropi, Harmonisera.
Svarighet: 10.

Tidsatgang: 2 timmar.

Omfang: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: En vecka.

Magnitud: 24.

Uppoffring: 2 Smirta eller 1 Borttoning.
Forbittring 1: Varaktighet: En manad.
Forbittring 2: Varaktighet: Fyra manader.
Forbittring 3: Varaktighet: Ett r.
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Ritualen fyller personen med kraft som knyter dennes sjdl till
kroppen. Personen kan éverleva svdra skador s linge som
besvirjelsen dr aktiv dven om kroppen sargas till oigenkinnlighet.
Legenden beriittar om Kaders kimpe, Zamdn, som tack vare
denna ritual éverlevde och besegrade tva faliska fiktmdstare trots
att hans buk slets upp och indlvorna rann ut.

Varianter: Aquilas blodiga triumf, Kaders kimpe.
Ritual: +1T6+2 Livskraft vid Dodsslag..
Moment: Ceremoni, Biotropi, Harmonisera.
Svarighet: 18.

Tidsatgang: 16 timmar.

Omfang: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: En vecka.

Magnitud: 52.

Uppoffring: 2 Smirta eller 1 Borttoning.
Forbittring 1: +1T6+3 Livskraft.
Forbittring 2: +2T6 Livskraft.

Forbittring 3: Varaktighet: En manad.



Kosmotropi

Kosmotropin ir en esoterisk kosmisk kraft av oklart ursprung. Den
tros antingen ha sin killa i mérkret mellan stjirnorna eller i den
mystiska substans, eter, som uppfyller rymdens tomrum.

ofta antisociala, visionira excentriker,

svirmodiga filosofer eller bisarra galningar. Inom de organiserade

Kosmomantiker —ar

magikersamfunden har kosmotropin bara fatt riktigt genomslag hos
den mihadinska Verashimorden. Dessa menar att kosmotropin
ir nyckeln till att forstd den intrikata harmonin i de celestiala
kropparnas rérelser och den mystiska men fundamentala paverkan
detta har pA Mundana. I évrigt associeras kosmotropi med koncept
som tomhet, stillhet, rymd, uppldsning, glomska, angest, tvivel,
forunderlighet och egendomlig, utomvirldslig insikt.

Kongelat

Ett flyktigt material som mest liknar ogenomtriinglig svart rok,
kretsande kring en osynlig kirna. Det tycks ha en nirmast kviivande
verkan pa sin direkta omgivning, som tappar all lyster och framstér
som blek och glamig.

Situationsmodifikationer

Omgivningens tillstind Modifikation
Nir solen stir i zenith niira ekvatorn. -4T6
Utomhus nir solen star i moln eller doljs. -2T6
En klar natt dd moérkret mellan stjirnorna skadas. -1T6
En klar natt i mitten av manaden, dd manen drsom  +0T6
svagast.

Nira polcirkeln i mitten av december eller januari, +1T6
eller befinner sig bredvid en celestial.

Nir stjirnorna slocknat. +2T6
I intighetens centrum. +4T6
Personligt tillstaind Modifikation
Vilmaende ir 0. +3T6
Vilmaende ir 1-4. +2T6
Vilmaende ir 5-7. +1T6
Vilmaende ir 8 eller mer. +0T6

ﬂ(%gz'az J%uﬂgwcz minora

Magikern anvinder en liten foriansk singskdl eller stimmer
upp i évertonssing for att skapa ett egendomligt, vibrerande
liud som vecklar ut sig i kosmos och knyter an till de wildiga
kraftvibrationer som orsakas av himlakropparnas och de celestiala
sfirernas interaktion. Magikern kan sedan tydligt fornimma denna
sfirernas harmoni, och for en stund forma den efter sin vilja.

Varianter: Asterioseismologoi, Kshetron ké kamara, Musica
Mundana majora.

Besvirjelse: Alla slag for Ceremoni, Extemporera, Férnimma,
Forvringa, Harmonisera och Kanalisera kan istillet goras med
firdigheten Sing & musik.

Moment: Kosmotropi 10.

Omfing: En varelse.

Rickvidd: Personlig.

Varaktighet: Scen (Ett dygn for 4 Overtag).

Magnitud: 10.

Magikern astadkommer med snabba, dramatiska gester en kall
puls av rymdens tomhet, som tycks dra sig indt frin omfinget
och kviva alla flammor i dess vig, for att sedan implodera i intet.
Kvar blir forhoppningsvis bara mer eller mindre brint material,
vars glod fort sldcks av ett tunt lager rimfrost.

Varianter: Kyras kalla flamma, Kayhon az-abar, Im-Berefels
kosmomantiska brandslickning.

Besvirjelse: Eldens skadetirningar mot 16 (+2 per Overtag). Om
slickningen lyckas upphor eld inom omfinget omedelbart.
Moment: Kosmotropi 12.

Omfang: Ett mycket litet omride.

Rickvidd: Kort.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 12.
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Vorldhynirian firy.

De kosmotropiska filamenten i magikerns fingrar skiftar frén en
sprakande, obeskrivlig firg till en dyster grd ton innan de skenbart
upploses. Mdlet for besviirjelsen kinner sig plotsligt évervildigad
av desperat fortvivlan; personerna runt honom tycks avligsna
och gldmiga och hela viirlden firglos, féordomande och kvivande.
Utan att ndrmare kunna forklara saken brister den mest hdrdade
legoknekt i tarar.

Varianter: Eresais existentiella vinda, Luminas fruktansvirda
fortvivlan, Rego dolor.

Besviirjelse: Sjalvkontroll mot 15 (+2 per Overtag). Bryter ihop, se
sida 208 i Grundboken.

Moment: Kosmotropi 15.
Omféng: En individ.
Rickvidd: Medellangt.
Varaktighet: Scen.
Magnitud: 15.
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Magikern stirrar pa sitt tilltinkta offer och sluter demonstrativt
sin hand, som omuvdrvs av gldmiga skuggor. Mdlet for besviirjelsen
drabbas plétsligt av en pdtaglig inre plaga, som nirmast virker i
bréstet. Det kinns som om en svart, kall hand nyss kramat om
hennes sjl.

Varianter: Parahypos potentiella plaga, Tristitia minora.

Besvirjelse: Sjilvkontroll mot 15 (+2 per Overtag). Vilmaende
minskar med 5.

Moment: Kosmotropi 15.
Omfing: En individ.
Rickvidd: Intill.
Varaktighet: Scen.
Magnitud: 15.
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Magikern viskar besviirjelsens kraftord till sin skugga, och anviinder
sedan en liten kniv eller annat vasst objekt for att symboliskt kapa
bandet mellan sig och skuggan.. Nir magikern limnar platsen
drojer sig skuggan kvar, last i ogonblicket den skiljdes fran sin
dgare. Den drar sig subtilt undan direkta ljuskdllor, men dr annars
kusligt ororlig.

Varianter: Belusisk gengdngare, Umbra sejugis.

Besvirjelse: Skiljer magikern fran hans skugga, som blir kvar pa
platsen dir effekten vivdes, last i den pose den hade i dgonblicket
da besvirjelsen fullbordades. Magikern sjilv saknar skugga under
varaktigheten. Besviirjelsen kan bland mycket annat anvindas for
att limna meddelanden i form av gester och dylikt, och kan te sig
extremt besvirande fér utomstiende betraktare.

Moment: Kosmotropi 16.

Omfing: En skugga och ett litet omrade.

Rickvidd: Personlig.

Varaktighet: Ett dyen (+1 varaktighet per Overtag).

Magnitud: 16.

Kosmotropiska ritualer
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Besviirjelsen frambringar en odndligt liten punkt som pd ett
kvdljande anti-geometriskt vis vecklar ut sig till en kolsvart rida
kring besvdrjelsens omfdng. For alla som betraktar den utifrdn
framstdr hindelsehorisonten som ett gapande svart técken
som slukar allt ljus och alla potentiella intryck av vad som sker
innanfor dess yta.

Varianter: Chegarans dunkla slja, Eventuum ignota.
Besvirjelse: Allt som sker innanfér horisonten blir omojligt

att fornimma med syn, horsel och liknande for individer som
befinner sig utanfor; alla slag for detta indamal misslyckas
automatiskt. Mystisk fornimmelse, lukt, kinsel samt hoppfull
intuition fungerar dock fortfarande. Hiandelsehorisonten
blockerar #dven insyn i saker som sker bakom den for varelser som
befinner sig framfér den, men i dessa fall ir det bara synen som
paverkas.

Moment: Kosmotropi 16.

Omfang: Ett mycket litet omrade (+1 steg per 2 Overtag).
Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Koncentration.

Magnitud: 16.
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Magikern ritar upp en bruten cirkel som representerar kosmos,
och ligger ut smd bitar av zirkon, opal, birnsten och ametist
som stjdrnorna Kalangazeb, Betelkalimantos, Nehalennia och
Zirakzagol. Mitt mellan dessa liggs ett svartmdlat kndckt dgg.
Trddar av kosmotropiska filament viivs i ett nit mellan magikerns
fingrar medan hon mumlar kraftord mot de avligsna stjirnorna i
Irerlaka. Ritualens kraft riktas sedan mot offret, som omvérvs av
ett blekt skimmer i obeskrivlig fiirg, och forsvinner utan spdr. Aven
dgget, symbolen for hans nya fingelse, dr plotsligt borta.

Varianter: Zirakzagols fingelse, Qaitu Harakas svarta sfir.
Ritual: Sjilvkontroll mot 15: Offret forvisas till ett utomvirldsligt
miniatyrplan av mork energi. Man aldras inte si linge man
befinner sig i oublietten, inte heller kan man svilta, kvivas, frysa,
bli skadad eller d6. Oublietten ter sig for de som fingats i den
som en mork och dyster, men inte hotfull, drém, dir tankar och
kinslor frin ens undermedvetna manifesteras och utgdér grunden
for allt som hiander.

Moment: Ceremoni, Kosmotropi, Harmonisera.

Svérighet: 16.

Tidsatgéng: 16 timmar.

Omfang: En individ.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Ett halvar.

Uppoffring: Nedbrytning 40 (6vernaturlig) eller 1 Borttoning.
Forbittring 1: Sjilvkontroll mot 17.

Forbittring 2: Varaktighet: Tva ar.

Forbittring 3: Varaktighet: Atta ar.

Magnitud: 48.
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Ritualen utfors, enligt oférklarade mekanismer, helt utan
invokationer, och involverar timmar av tyst koncentration.
Magikern sitter munkavle pa sig sjilv, och klipper gradvis itu en
stor mdingd svarta och roda tradar som representerar minniskors
tal och tungor. Vattnet i sju noggrant utplacerade skdlar antar
mot slutet av ceremonin en egendomlig firg och omvandlas till sju
diffusa gestalter av blekgrdtt och svagt skimrande rymdstoft som
susar ut Gver omfinget. Overallt diir de passerat upphor alla ljud
och allt tal, och snart kan en hel stad vara forsinkt i tystnad.

Varianter: Athoryvi poli, Averkes tystnadssadd.
Ritual: Alla forsok att med Vaksamhet eller horsel-relaterade
firdigheter och kinnetecken férnimma ljud okar i svarighet med

20.

Moment: Ceremoni, Kosmotropi, Harmonisera.
Svérighet: 16.

Tidsatgang: 32 timmar.

Omfang: Ett 2 kilometer stort omrade.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Tre dygn.

Uppoffring: Nedbrytning 40 (6vernaturlig) eller 1 Borttoning.
Forbittring 1: Svarigheten blir 23.

Forbittring 2: Omfang ett 8 kilometer stort omrade.
Forbittring 3: Varaktighet: Tva veckor.

Magnitud: 52.



Nekrotropi

Nekrotropi har sin kraftkilla i dodsriket, déden och levande
varelsers ofrdnkomliga forfall.
och anses ofta sti i ett rakt motsatsférhillande till biotropin.
Somliga kulturer och traditioner menar dock att de bada snarare
ingir i en symbios, och via de fortirande och skapande krafterna
hos pyrotropin bildar en cykel som #r upphovet till hela virldens
livskraft.

Det dr en av de tva livskrafterna

En nekromantiker kan utan vidare anstringning fi vixter att
sloka, f djur att bli oroliga, ddda en fluga, fA mat att lukta illa, fa
huden att irriteras och orsaka en ruttnande andedrikt hos sig sjilv.
Detta anses sa simpelt att inget slag krivs utan det ricker med att
mystikern besitter firdigheten Nekrotropi.

Kongelat

Vita benliknande bitar i ett material som piminner om mjuk
marmor. Varje kongelerat filament #r en sammansittning av
benbitar som inte verkar vara mojliga att skilja 4t. Anvindande
av nekrotropiska kongelat skapar ofta en otick, skum stimning;
vid héga magnituder kan fenomen fran Dodsriket manifestera sig.
Denna effekt gar snabbt dver samtidigt som de bitar som kongelaten
utgors av forsvinner.

Situationsmodifikationer

Omgivningens tillstind Modifikation
Stark nirvaro av liv sdisom en folkfest eller en hjord ~ -4T6
av boskap.

Neutral milj¢ utan nirhet till nigon forruttnelse  -2T6
eller dod.

Matbord full av ruttnande mat, en gravplats, en -1T6
kropp som dott foregiende dag.

En ddende individ, ett storre offer av viixtlighet eller ~ +0T6
en avskrideshog.

Omgirdad av sjukdom eller nyligen offrade individer. ~ +1T6
Dagen efter ett enormt slagfilt eller en pestsmittad ~— +2T6
storstad.

En massiv slakt av liv pa dver tusen individer, dir ~ +4T6
kropparna har varit intakta, har skett i samma scen.
Personligt tillstaind Modifikation
Ar en alv eller annat langlivat folkslag -1T6

ﬁcﬁ variga O@frcg, é an
Nekromantikern ldter energierna stréomma genom offret och

ingjuter en infektion i muskler, organ och vivnad. Offret fr en
Liitt feber och sar lLiker inte under denna tid.

Varianter: Istrin likitares kyss, Koch Katres forebud.
Besvirjelse: Orsakar Infektion 2/2 (+0/+2 per Overtag).
Moment: Nekrotropi 4.

Omfang: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 4.

/fid%é/%:{m _graven

Besvirjelsen skapar en fruktansvird stank pda platsen som
nekromantikern besvirjer dd de nekrotropiska energierna bryts
sonder i sina bestandsdelar. Stanken gér det svdrt att koncentrera
sig tills man hérdats men alla varelser med ett utpriglat luktsinne
gor sitt basta for att fly platsen, vilket gor besvdrjelsen praktisk for
att stoppa spdrhundar.

Varianter: Nandrgonas outhirdliga odor, Izhims kviljande dimma.
Besvirjelse: Varelser i omradet méste klara Sjilvkontroll mot 12
(16 for de med utpriglat luktsinne) eller drabbas av konsekvensen
Kraftigt dickel (+2 per Overtag). Om man misslyckas fortsitter man
att ha —=1T6 sa linge man befinner sig i omradet. Man behover
som regel inte sla fler dn ett slag f6r samma omrade.

Moment: Nekrotropi 12.

Omfang: Ett litet omrade.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Scen.

Magnitud: 12.

12

@a& arma @cg Ogé}a?cgéfupgc

Nekromantikern utsiitter offrets kropp for en kraftig attack dir
de nekrotropiska energierna angriper kroppen fran alla hall och
kéinslan kan nirmast beskrivas som att tusen rdttor forséker dta

sig igenom huden. Besviirjelsen limnar en sargad kropp dir den
domnande smdrtan pdminner om vad som hdnt.

Varianter: Maleficus klingande kantat, Nanorgonas nadiga straff.
Besvirjelse: Malet méste klara Livskraft mot 18 for att inte &

ett Sar i det berorda traffomradet. Mot Huvud och Torso dr
svarigheten 14 (+2 per Overtag).

Moment: Nekrotropi 14.

Omfang: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 14.



%@ chlt;)égl Oifd'iazrc

Effekten ldter nekromantikern ta kontrollen éver en vandod upp
till rang 12 savida den inte redan dr under kontroll av ndgon med
en kraftigare besvirjelse. Hogre vandéda kan inte paverkas av
besvdrjelsen.

Varianter: Gebashans morka inflytande, Koch Katres
kontrollerande hand.

Besvirjelse: Kontrollerar en vandéd med rang 12 eller ligre.
Moment: Nekrotropi 16.

Omfang: En vandad (+1 per 2 Overtag).

Rickvidd: Kort.

Varaktighet: Koncentration.

Magnitud: 16.

/@6 Z’g}at /égzm;)e O(gfrcit

Nekromantikern far blodddrorna i en av offrets lemmar att ndist
intill explodera.

Varianter: Amaldas brustna hjirta, Inotius dppnade fordimning.
Besvirjelse: Orsakar Blodning 1/12 (+0/2 per Overtag).
Moment: Nekrotropi 18.

Omfing: En varelse.

Rickvidd: Kort.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 18.

Nekrotropiska ritualer

%@4 over Oétﬂuc?

De nekrotropiska energierna ansamlar sig runt offrets hals och
sedan intriffar en plotslig forruttnelse. Pd bara nagra sekunder
loser huden upp sig, musklerna smiilter bort och blod och var
pulserar fram. Med ett kottigt lLite lossnar huvudet frin kroppen
och rullar iviig. Andarna dr svartgrona av forruttnelse och till och
med skelettet har blivit porést. En stor nackdel med besvirjelsen
dr den fruktansvirda stanken som uppstdr samt att kroppen
och huvudet skdlver i dédsryckningar i dagar pa grund av de
nekrotropiska urladdningarna.

Varianter: Istrins tappade ansikte, Kradens fullindade
dekapitering.

Besvirjelse: Malet maste klara Kroppsbyggnad mot 14 for att
inte tappa huvudet dé detta ruttnar av frin kroppen och saledes
amputeras (+2 per Overtag). Offret dor di omedelbart.
Moment: Nekrotropi 18.

Omféng: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 18.

Frinta p@czfgéw

Magikern suger ut de biotropiska energierna ur naturen kring
sig och ersdtter dessa med nekrotropi som far gro i den sakta
fortvinande floran. Blommor, grds, annan undervegetation, barr
och lov vissnar och vittrar sonder. Buskar bryts sonder och smd
trid torkar ihop. Endast stora trdd éverlever dven om de inte
kommer att aterhamta sig forrin till nista var. De wvixter som

vissnar kommer sedan att formultna och utgora en god grogrund
for nya vixter och nytt liv.

Varianter: Danarths aderlatna dkrar, Dryaddoden.
Ritual: Far de flesta viixter som inte ir stora trid att vissna.
Moment: Ceremoni, Nekrotropi, Harmonisera.
Svarighet: 15.

Tidsatgdng: 8 timmar.

Omfing: Ett medelstort omréde.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Uppoffring: Infektion 2/12 eller 1 Borttoning.
Forbittring 1: Omfang: Ett stort omrade.
Forbittring 2: Omfang: Ett mycket stort omrade
Forbittring 3: Omfang: Ett 1 km stort omrade.
Magnitud: 42.

Hagisl s

Ritualen later magikern fortrolla ett foremdl eller en varelse som
skyddar det mot alla utom de starkaste besvirjelserna. Skyddar
lika bra mot religiésa boner men paverkar inte existerande magi.

Varianter: Inotius antimagiska virn, Amaldas sikrade skrin.
Ritual: Milet kan inte paverkas direkt av magi med magnitud
16 eller ligre. Det dr dock méijligt att paverka malet indirekt,
exempelvis genom ett omradesomfang.

Moment: Ceremoni, Nekrotropi, Harmonisera.
Svérighet: 12.

Tidsatgéng: 16 timmar.

Omfang: Ett objekt.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: En vecka.

Uppoffring: Infektion 2/12 eller 1 Borttoning.
Forbittring 1: Varaktighet: En méinad.
Forbittring 2: Skyddar mot magi med magnitud 18 eller ligre.
Forbittring 3: Omfang: Tva objekt.

Magnitud: 40.
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Purotropi

Pyrotropi 4r en av de fyra elementarkrafterna och har sin killa i eld.
Pyrotropi finns alltid nirvarande i eldar eller brinder, sirskilt nir
dessa vixer i styrka. I eldar som héller pa att slockna ir pyrotropin
inte alls lika stark.

En pyromantiker kan utan vidare anstringning fa en liten laga att
dansa mellan fingrarna, hilla en liten eld vid liv utan brinsle samt
ge ifrin sig en svagt pulserande virme frin hinderna. Detta anses
si simpelt att inget slag krivs utan det ricker med att mystikern
besitter firdigheten Pyrotropi.

Kongelat

Kongelerad pyrotropi ser ut som ett ljusgult svavelluktande pulver,
ibland skiftande i rott. Det gar dock inte att separera pulvret i flera
delar. Av alkemister kallas kongelatet ofta flogiston. D4 mystikern
anvinder kongelerade pyrotropiska filament uppstar en kraftig [ga i
vilken kongelatet forbrukas. Lagan ir helt magisk och varken skadar
eller antinder sin omgivning. Diremot ir effekten ofta spektakulir
- mystikerna kan halla kongelatet i handen utan att skada sig.

Situationsmodifikationer
Omgivningens tillstind Modifikation

-4T6

Pyrofobisk miljo, exempelvis under vatten.

Neutral miljé utan nérhet till en 6ppen eld, fuktig  -2T6
skog i morgondimma.

Eldkalla i vaxljus storlek, en torr ing pa dagen. -1T6
Fackla i nirheten. +0T6
Eldstad i narheten, nira ett storre bal. +1T6
I centrum av en massiv eld, exempelvis ett brinnande ~ +2T6
hus.

I mitten av en stad i inferno. +4T6
Personligt tillstaind Modifikation
Svilter, 4r hungrig, ir blot. -1T6
Brinner med minst 3T6 Eldskada. +1T6

A“jf’;‘}aﬂ@ﬂ“?%ﬁ?f
For ett kort dgonblick sé lyser magikerns hand till och nir denne

sedan vidror sitt mdl sd antinds det omedelbart. Besvirjelsen
fungerar utmdrkt for att tinda facklor och eldar.

Varianter: Diodactus manuella incendans, Fackelmakaren.
Besvirjelse: Orsakar 0/3T6 Eldskada (+0/+2 per Overtag).
Moment: Pyrotropi 4.

Omfang: Ett mal.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 4.

c%?z%ﬂzma

Fiat flamma dr en enkel offensiv besvirjelse som orsakar rejila
brinnskador samtidigt som de heta ldgorna férsoker antinda den
som utsdtts for attacken. Eldsldgan ser ut att hdrstamma fran
pyromantikerns hinder och dr en aning storre dn en fackelldga.

Varianter: Karqans flammande hand, Pyromantikerns eldtunga.
Besvirjelse: Orsakar 2T6/2T6 Eldskada (+2/+2 per Overtag).
Moment: Pyrotropi 8.

Omfing: Ett mal.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 8.

It

Levanoh ﬁ@

Det pyromantikern gér med den fortrollade kan mest liknas vid
att drinka dennes klider i tjira och olja. Detta gér att det kan
rédicka med en liten gnista for att den fortrollade ska fatta eld och i
dall panik springa runt som en levande fackla. Om den fortrollade
redan brinner tycks elden ta ny fart och fortsitta brinna med dnnu
starkare intensitet — allt till den drabbades fortret.

Varianter: Karqans fortirande fogass, Pyrotropisk tjira.
Besviirjelse: All Eldskada mot mélet kar med +1T6 (+1 per
Overtag).

Moment: Pyrotropi 12.

Omfang: Ett mal.

Rickvidd: Kort.

Varaktighet: Koncentration.

Magnitud: 12.

&;}ﬁz’nwyc jm er

Den som fortrollas av besvirjelsen kinner en oerhort stark
hungerkinsla, pd grinsen till svdlt, och kan endast lindra den
genom att konstant stoppa i sig mat. Detta slutar ofta i att mdlet
sdtter i sig for mycket och sedan spyr upp dllt innan kroppen
kollapsar.

Varianter: Den utsvultna elden, Beres berévande begiir.
Besvirjelse: Sjilvkontroll mot 12 (+2 per Overtag): Drabbas av
oerhord hunger. Sdvida méilet inte befinner sig i fara far denne ett
avdrag pa -1T6 for alla handlingar som inte leder till att mer mat
ats.

Moment: Pyrotropi 12.

Omfing: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Scen.

Magnitud: 12.



5/]’5 éiﬂ

Denna oerhért fruktade besvirjelse tilliter pyromantikern att
ansamla en enorm miingd pyrotropisk energi pd en punkt for att
sedan beréra sitt offer och niist intill fG denne att férkolna pé plats.
Attacken dr oerhort brutal och den intensiva hettan som uppstar
kan fa saker i nirheten att sjalvantinda. Det dr f& som uthdrdar
den stank av brint och forkolnat kétt som uppstdr efterdt.

Varianter: Diodactus termala pilaster, Ferian Daugas exotermiska
detonation.

Besvirjelse: Orsakar 4T6/0 Eldskada (+2/+0 per Overtag).
Moment: Pyrotropi 14.

Omfang: En varelse.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 14.

Pyrotropiska ritualer

é?[c?f”l’d{t%ﬂiﬂy{

Besuviirjelsen tilldter pyromantikern att pd ett vildigt sikert sdtt
sprida det pyrotropiska kaoset pd ett langt avstand. Den har fatt
ett sirdeles daligt rykte i den ashariska staden Chadarians hopp
dir en utkastad pyromantiker himnades genom att hdlla sig
undan spanande égon och samtidigt siitta eld péd wvitt skilda delar
av staden. Efter tolv dagar och en halvt nedbrunnen stad lyckades
man finna avfillingen och drinka denne i hamnen.

Varianter: Beres langviga elddon, Ferian Daugas pyroforiska

brisad.

Besvirjelse: Orsakar 0/4T6 Eldskada (+0/+2 per Overtag).
Moment: Pyrotropi 16.

Omfang: Ett mal.

Rickvidd: Langt.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 16.

Afingy oLy

Ritualen ger magikern eller det fortrollade mdlet formdgan
att std emot eldar. Den som fortrollas av elden kan dd vandra
genom en stor ligereld eller slicka en fackla med handen utan att

skadas. Ytterst Limplig att anvinda i strid mot exempelvis andra
pyromantiker eller mérkerhundar.

Varianter: Diodactus pyrofobiska emballage, Salamanderns gava.
Ritual: Okar eldskyddet med 2T6.

Moment: Ceremoni, Pyrotropi, Harmonisera.
Svarighet: 14.

Tidsatgéng: 2 timmar.

Omfang: Ett objekt.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Ett dygn.

Uppoffring: 4T6/4T6 Eldskada eller 1 Borttoning.
Forbittring 1: Varaktighet: En vecka.

Forbittring 2: Varaktighet: En manad.
Forbittring 3: Varaktighet: Fyra manader.
Magnitud: 32.

Dodnd ol

Ritualen fortrollar en eld och far den att brinna och spraka pé
ett sdrskilt hemtrevligt och tryggt vis. Elden kommer framéver att
hindra utomstdende fran att ta sig fram till den och ge mod till de
som befinner sig nira den.

Varianter: Shan Wahans fridfulla fyr, Eldslickarens oférmaga.
Ritual: Varelser utanfér omféinget kan bara ta sig in om de lyckas
med ett slag for Sjilvkontroll mot 16. Varelser inom omfanget far
+1T6 Sjilvkontroll vid Skrick. Hiarden ger dessutom +1T6 p4 alla
slag for att laga mat eller dgna sig at hantverk eller spAdom med
hjilp av dess lagor.

Moment: Ceremoni, Pyrotropi, Harmonisera.

Svérighet: 10.

Tidsatgang: 1 timme.

Omféng: Ett medelstort omrade kring en eld.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: Eld.

Uppoffring: 4T6/4T6 Eldskada eller 1 Borttoning.

Forbittring 1: Sjilvkontroll slis mot 20.

Forbittring 2: Sjilvkontroll slas mot 24.

Forbittring 3: Sjilvkontroll sls mot 28.

Magnitud: 20.
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Effekter

Cffektbeskrivningen

Dessa effekter anvinds vid improvisation eller nir man vill skapa
sina egna besvirjelser eller ritualer. Se mer om detta pa sida 21.

Filament: Anger begrinsningar pi antalet filament som kan
anvindas for effekten. Siffran anger det ligsta antalet. Om det
finns ett plustecken innebir det att man kan forstirka effekten
genom att anvinda fler filament. Om plustecken saknas &r
filamentanvindningen fast.

Aspekt: Anger effektens aspekt.
Omfing: Anger effektens omfing.
Varaktighet: Anger effektens varaktighet.

Implicit: Samtliga effekter har rickvidden Intill och da det #r
samma for alla dr detta ej utskrivet.

Beskrivning: Hir beskrivs hur effekten fungerar. For att beskriva
effekten anvinds ofta en filamentvariabel som anges med en

Filamentvariabel (exempelvis [F]): F ersitts med antalet filament
som effekten vivs med. Exempelvis anger [F/2-1] att man ska
ersitta hakparentesen med halva filamentmingden subtraherat
med ett (avrunda nedit). Virdets sammanhang avgér dven om man
ska konvertera det till tirningar enligt principen att +4 ar +1T6.
Exempelvis innebir [F]/[F] Eldskada och 13 filament att Eldskadan
blir 3T6+1/3T6+1, inte 13/13. Exempel pi en sidan effekt ir
pyrotropiska Flamma.

Effektvarianter (exempelvis [II]): Romerska siffror (I, II, III, IV...)
anger att effekten kan skapas med nagra olika alternativ. Vid
improvisation kan man vilja vilken man vill anvinda men vid
formalisering maste man vilja en. Exempel pa en sidan effekt ar
nekrotropiska Blédning.

Effektnivier (exempelvis [8]): Siffror inom hakparenteser anger
olika beskrivningar for effekten beroende pa hur manga filament
som anviinds. Exempel pi en sidan effekt ir nekrotropiska Vissna.

hakparentes.

Ataxotropi

Vicka

Filament: 1+

Aspekt: Ataxotropi

Omfang: En varelse

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Malet fér sla ett nytt Chockslag
for att vakna upp. Utgd frin det hogsta av
Utmattning och/eller svirigheten pa det
Chockslag som fick varelsen utslagen, dra
sedan av [F-4] frin det och sl ett nytt
Chockslag.

Biotropt

Livsfdrstarkning
Filament: 8+

Aspekt: Biotropi

Omfang: En varelse
Varaktighet: Koncentration
Beskrivning:  +[F/2-6]
Dodsslag.

Skada vandad

Filament: 1+

Aspekt: Biotropi

Omfang: En vandéd varelse

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Kroppbyggnad mot [F+4]: De
nekrotropiska filten i den vanddda varelsen

Livskraft  vid

forstors. Fungerar endast mot vandoda
utan Livskraft.

16

Skadelakning

Filament: 4+

Aspekt: Biotropi

Omféng: En individ

Varaktighet: Ett dygn

Beskrivning:  Okar  likningstakten — for
samtliga skador med [F/4].

Shkelettlakning

Filament: 4+

Aspekt: Biotropi

Omfang: En individ

Varaktighet: Ett dygn

Beskrivning:  Okar likningstakten for
brutna ben och sprickor med [F/2-1]. For
alver paskyndas dven utvixten av avslagna
tinder (dir varje manad riknas som [F/2]
manader).

Smirtlakning
Filament: 4+

Aspekt: Biotropi
Omfang: En individ
Varaktighet: Ett dygn
Beskrivning:  Okar
Smirta med [F/2-1].

likningstakten  for

Stoppa blddning

Filament: 1+

Aspekt: Biotropi

Omfang: En varelse

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Stoppar en blédning vars
svarighet dr hogst [F],
blodningstakt.

oberoende av

Sarlakning
Filament: 4+

Aspekt: Biotropi
Omféng: En individ
Varaktighet: Ett dygn

Beskrivning: Okar likningstakten fér Sar
med [F/2-1].

Ateruppliva

Filament: 1+

Aspekt: Biotropi

Omfang: En varelse

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: [F] maste vara minst lika
mycket som det dodande Dodsslaget som
d4 hivs. Samma scen. Ger Nedbrytning 50
(6vernaturligt).

Kosmotropi

DPandelseborisont

Filament: 16

Aspekt: Kosmotropi

Omfang: Ett mycket litet omrade
Varaktighet: Koncentration
Beskrivning:  Effekten
hela omfinget ett omriade som ter sig
becksvart for alla som ser det fran utsidan.
Hindelsehorisonten kan inte flyttas, men
allt som sker inom den blir omojligt att
fornimma med syn, horsel och liknande
for individer som befinner sig utanfor;
alla slag for Uppfattning for detta
dndamal misslyckas automatiskt. Mystisk
fornimmelse, lukt, kinsel samt hoppfull
fungerar dock fortfarande.
Hindelsehorisonten blockerar dven insyn i
saker som sker bakom den for varelser som

over

skapar

intuition



befinner sig framfér den, men i dessa fall &r
det bara synen som paverkas.

Kvéava eld

Filament: 1+

Aspekt: Kosmotropi

Omféng: Ett mycket litet omrade
Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Effekten har virde [Fx2] i
Kviva eld, som anvinds i konflikt mot
eldens skadeslag. Om slickningen lyckas
upphor eld inom omfinget omedelbart ut,
och gléden kviivs av ett tunt lager rimfrost

QOubliette

Svarighet: 3+

Aspekt: Kosmotropi

Omféng: En individ

Varaktighet: Koncentration

Beskrivning:  Sjilvkontroll mot [F-2]
malet till ett utomvirldsligt
miniatyrplan av mork energi. Man aldras
inte s linge man befinner sig i oublietten,
inte heller kan man bli skadad eller do.
Oublietten ter sig fér de som fangats i den
som en mork och dyster, men inte hotfull,

Forvisar

drom, dir tankar och kinslor frin ens
undermedvetna manifesteras och utgdr
grunden for allt som hinder i oublietten.
For omvirlden tycks
hamnade i oublietten sparlost forsvunnen,
men punkten for hennes foérsvinnande
kan nattetid tyckas egendomligt mork och
glamig.

Plaga

Filament: 1+

Aspekt: Kosmotropi

Omféng: En individ

Varaktighet: Scen

Beskrivning: Effekten drabbar malet med
plotslig inre plaga. Det kinns som om en
svart, kall hand nyss kramat om ens sjl.

[1]: Sjilvkontroll mot [F+4]: Vilmaende
riknas som 1 ligre.
[11): Sjilvkontroll mot
riknas som 2 ligre.
[I11]: Sjilvkontroll mot [F+2]: Vilmaende
riknas som 3 ligre.

[TV]: Sjialvkontroll mot [F+1]: Vilmaende
riknas som 4 ligre.

[V]: Sjilvkontroll mot
riknas som 5 ligre.

personen  som

[F+3]: Vilmaende

[F]: Vilmaende

Sammanbrott

Filament: 1+

Aspekt: Kosmotropi

Omfang: En individ

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Sjilvkontroll mot [F+6]: Bryter
ihop.

Sfarernas musik

Filament: 14

Aspekt: Kosmotropi

Omfang: En individ

Varaktighet: Scen

Beskrivning: Effekten fordjupar magikerns
férmAaga att manipulera de kraftvibrationer
som orsakas av de celestiala sfirernas och
himlakropparnas Alla  slag
for Ceremoni, Extemporera, Férnimma,

interaktion.

Forvringa, Harmonisera och Kanalisera
kan istillet goras med firdigheten Sang &
musik.

Tystnad

Filament: 1+

Aspekt: Kosmotropi

Omféng: Ett litet omrade

Varaktighet: Scen

Beskrivning: Effekten sir tystnad inom
omfinget. Alla forsok att med Vaksamhet
eller horsel-relaterade fardigheter fornimma
ljud okar i svarighet med [F].

NeRrotropi

Blddning

Filament: 3+

Aspekt: Nekrotropi

Omfang: En varelse

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Vilj en av foljande effekter:
[1): Orsakar Blédning: 1/[F-2].

[I1]: Orsakar Blodning: 2/[F-4].

[I11]: Orsakar Blédning 3/[F-6].

Infehktion

Filament: 2+

Aspekt: Nekrotropi

Omféng: En varelse
Varaktighet: Momentan
Beskrivning: Vilj en av foljande effekter:
[1): Orsakar Infektion 1/[F-1].
[I1): Orsakar Infektion 2/[F-2].
[I11]: Orsakar Infektion 3/[F-3].
[IV]: Orsakar Infektion 4/[F-4].
[V]: Orsakar Infektion 5/[F-5].

Kontrollera vanddd

Filament: 1+

Aspekt: Nekrotropi

Omfang: En fysiskt vandod kropp
Varaktighet: Koncentration

Beskrivning: Kontrollerar en vanddéd upp
till rang [F].

Stank

Filament: 1+

Aspekt: Nekrotropi

Omfang: Ett litet omrade

Varaktighet: Scen

Beskrivning: Effekten skapar en fruktans-
vird stank. De som trider in i omradet

maste klara Sjilvkontroll mot [F] eller
drabbas av konsekvensen Kraftigt ickel.
Varelser som har lukten som sitt primira
sinne slar istidllet mot [F+4]. Om man
misslyckas fortsitter man dock att ha -1T6
si linge man befinner sig i omridet. Man
behover som regel inte sla fler dn ett slag for
samma omrade.

Stympa

Filament: 1+

Aspekt: Nekrotropi

Omféng: En varelse

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Vilj en av foljande effekter:
[Il: Kroppsbyggnad mot [F-2]: Hand,
underarm, armbége, ¢verarm, axel, fot, vad,
kni, lar eller hoft amputeras.

[11): Kroppsbyggnad mot [F-4]: Nacken
amputeras.

[IIT]: Kroppsbyggnad mot [F-8]: Torson
amputeras.

Sar

Filament: 1+

Aspekt: Nekrotropi

Omfang: En varelse

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Livskraft mot [F+4]: Sar i
det berdrda triffomradet. For Huvud och
Torso anvinds [F].

Vissna

Filament: 1+

Aspekt: Nekrotropi

Omfang: Ett extremt litet omrade
Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Magikern suger ut de
biotropiska energierna ur naturen kring
sig och ersitter dessa med nekrotropi som
far gro i den sakta fértvinande floran. De
hogre magnituderna bor kombineras med
en rejil utdkning av omfanget for att uppna
maximal effekt. De vixter som vissnar
kommer sedan att férmultna och utgéra en
god grogrund for nya vixter och nytt liv.

[1] En blomma vissnar.

[4] Grias torkar ut och kvar blir endast
bruna sma stickor.

[8] Buskar drar ihop sig och deras blommor
faller till marken.

[20] Sma trid fortvinar och faglarna [imnar
sina bon.

[40] Stora trid vissnar och en matta av
lov som skiftar fran gult till rote ticker
underlaget.

[60] De storsta och ildsta triden i skogen
jimrar sig innan de for evigt somnar in.
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Nometropi

Skydd mot magi

Filament: 1+

Aspekt: Nomotropi

Omfang: Ett objekt

Varaktighet: Koncentration

Beskrivning: Paverkas inte av direkt magi
med magnitud som ir [F] eller ligre. Kan
fortfarande paverkas av indirekt genom
omridesomfing.

Pvrotropi

HAntanda

Filament: 1+

Aspekt: Pyrotropi

Omfang: Ett mal

Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Orsakar Eldskada O/[F+8].

Eldskydd

Filament: 2+

Aspekt: Pyrotropi

Omfang: Ett objekt

Varaktighet: Koncentration
Beskrivning: Eldskyddet 6kar med [F/2].

flamma

Filament: 1+

Aspekt: Pyrotropi

Omfang: Ett extremt litet omrade

Varaktighet: Momentan
Beskrivning: Orsakar Eldskada [F]/[F].

Dunger

Filament: 1+

Aspekt: Pyrotropi

Omfang: En varelse

Varaktighet: Scen

Beskrivning: Sjilvkontroll mot [F]: Mélet
kinner en oerhort stark hungerkinsla, pa
grinsen till svilt, och kan endast lindra den
genom att konstant stoppa i sig mat. Detta
slutar ofta i att malet sitter i sig for mycket
och sedan spyr upp allt innan kroppen
kollapsar. Savida malet inte befinner sig i
fara far denne ett avdrag pa -1T6 for alla
handlingar som inte leder till att mer mat
ats.
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bard

Filament: 8+

Aspekt: Pyrotropi

Omfang: Ett litet omrade kring en eld
Varaktighet: Eld

Beskrivning: Effekten fortrollar en eld
och far den att brinna och spraka pa ett
sirskilt hemtrevligt och tryggt vis. Varelser
utanfér omfinget kan bara ta sig in om
de lyckas med ett slag for Sjilvkontroll
mot [F]. Varelser inom omfanget far +1T6
Sjalvkontroll vid Skrick. Hirden ger
dessutom +1T6 pa alla slag for att laga mat
eller 4gna sig at hantverk eller spadom med
hjilp av dess lagor.

éverté‘mdning

Filament: 2+

Aspekt: Pyrotropi

Omfang: Ett objekt

Varaktighet: Koncentration

Beskrivning: Okar eldkinsligheten med
(E/2].

Shkototropi

Hvskilja skugga

Filament: 12

Aspekt: Skototropi

Omfang: En skugga och ett litet omrade
Varaktighet: Scen

Beskrivning: Effekten kopplar loss mag-
ikerns skugga, som blir kvar pa platsen dir
effekten vivdes, last i den pose magikern
hade i vivningsdgonblicket. Skuggan i sig ir
kusligt orérlig om effekten inte kombineras
med andra effekter, fransett att den subtilt
drar sig undan direkta ljuskillor. Magikern
sjilv saknar skugga under varaktigheten.
Effekten kan bland mycket annat anvindas
for att limna meddelanden i form av
gester och dylikt, och kan te sig extremt
besvirande fér utomstiende betraktare.

Termotropt

Branna

Filament: 1+

Aspekt: Termotropi

Omféng: Ett mycket litet omrade
Varaktighet: Momentan

Beskrivning: Orsakar Eldskada [F+4]/0.



Detaljerade improvisationstegler

Improvisationsmomenten

Improvisation bestir av tvi moment, det forsta dr nir
man viljer en effekt och dess kraft, tar fram magnitud
och slar sitt aspektslag. Det andra #r valfritt att genomféra
men anvinds for att oka effektens omféng, rickvidd och
varaktighet med ett Extemporeraslag.

Hspektslaget

Det forsta man gor vid en improvisation dr att vilja en effekt
som man behirskar. Direfter avgdr man varifrin man vill
dra kraften, genom att vilja vilken aspektfirdighet man
slar for. Man kan vilja en aspektfirdighet frin en annan
aspekt dn vad effekten i4r men di méste man genomféra
en transformering vilket 6kar magnituden ytterligare.

Grundmagnituden for en effekt ir samma som antalet
filament som anvinds for att viiva den. Om effekten har
variabel filamentanvindning si kan magikern fritt vilja
hur manga filament som anvinds och didrmed ocksa
hur svart slaget blir. For att fa den slutliga magnituden
adderas eventuell transformering. Magnitudoékningen fran
transformering ir i bista fall +2 men kan gd éver +8 for
komplexa transformeringar.

Magnitud: [Antalet filament] + [Eventuell transformering].
Svarigheten ir densamma som magnituden.

Det ir moijligt att foreta sig multipla improvisationer i
samma runda men samtliga magnituder adderas, vilket gor
att dven enklare improvisationer blir riskfyllda.

Extemporeraslaget

Detta slag slas nir man vill forbittra en effekts omfang,
rackvidd eller varaktighet och magnituden beror pa
effektens nuvarande egenskaper samt si klart vilka
egenskaper man vill nd. Omfing kan dels forindras
genom att 6ka antalet men omridesomfing kan #ven
okas i sin utbredning. I den man det finns flera en/ett i
omfangsbeskrivningen si miste dessa férindras separat.

Magnitud: [Férindrat omfing] + [Forindrad rickvidd] +
[Fordndrad varaktighet].

Svérigheten dr densamma som magnituden.

Efter att man extemporerat en effekt si trider den i kraft
och blir en viv. Dirav kan man inte extemporera en effekt
under flera rundor. For att avgdra vivens totala magnitud
anvinds det hogsta av de tva delmagnituderna.

Exempel: Cornelia vill improvisera effekten Eldskydd da
hon och hennes viin Bolerius mdste ta ut ur ett brinnande
hus. Hon bedémer att 2T6 eldskydd borde ricka wilket
kréiver F=16. Magnitud och svdrighet blir 16. Hon lyckas
med sitt pyrotropislag dd hon sldr 18 och hon wiljer att
forstirka effekten ndsta runda.

Forst och frimst will hon fordndra omfdnget och oka
antalet fran ett till twd (sd att hon dven kan besvdrja
Bolerius). Detta ger en magnitud och svdrighet pd 8, vilket
ricker dd hon inte vill riskera en dissipation. Slaget blir
12, viven trdder i kraft och de tvd kan nu forsoka ta sig
ut ur huset.

férandra omfang (antal)

Fran Till Modifikation

En/Ett Tva +8

Tva Tre +8

(Fortsatt okning med 1) (+8)
férandra omfang (omrade)

Fran Till Modifikation

Extremt litet Mycket litet +8

Mycket litet Litet +8

Litet Medelstort +8

Medelstort Stort +8

Stort Mycket stort +8

Mycket stort 1 km stort +8

1 km stort 2 km stort +8

(Fortsatt dubblering) (+8)
fdrandra rackvidd

Fran Till Modifikation

Intill Kort +8

Intill Medellangt +12

Intill Langt +16

Intill Mycket langt +20
fdrandra varaktigbet

Frin Till Modifikation

Momentan Koncentration Gar ej

Koncentration ~ Scen +Ff

Scen 1 dygn +Ff

1 dygn 3 dygn +4

3 dyegn 1 vecka +4

1 vecka 2 veckor +4

2 veckor 1 minad +4

1 ménad 2 ménader +4

2 ménader 4 manader +4

4 manader 6 manader +4

6 manader 1 &r +4

(Fortsatt dubblering) (+4)

T Magnitudékningen beror pd hur mdnga filament som anvinds

till effekten som ska forbdttras.

Magi-
introduktion




Transformationstabellen

Livs- | Symbol-
Primalkrafter Grundkrafter Elementarkrafter Himlakrafter 1vs ymbo
krafter | krafter
B & & ST I I N~ B & o e = 2l B m
gl g B|E B|B oE|%® ogle oBlEoElE E|le ogle o
S El2 §| ¢ 2| £ 2| 5|5 E|2 |8 2|2 E|¢ ¢
< g 19 2 E o e £ o 2| 8 B = & S Zl 2 = g g
S ) b c > o O — ol .8 ) ]
228 E|lE 5| 2| E|F &2 23§82
. Ataxotropi +4 +4 +4 | +4
L
E Nomotropi +4 +4 +4  +4
=
£ Kronotropi +4 +4
&
Topotropi +4 +4
- Termotropi +4 +4 +4 +4
[}
=
E Kryotropi +4 +4 +4 +4
eS|
E Fototropi +4 +4 +4 | +4 +4 +4
O
Skototropi +4 +4 +4  +4 +4 +4
& Pyrotropi +4 +4 . +4
N
o~}
%‘;: Pneumotropi +4 +4 +4 +4 +4
o}
c
g Hydrotropi +4 +4 | +4 | +4 | +4 +4
L
M Geotropi +4 +4 +4
. Heliotropi +4 +4 +4 +4 . +4
[
E Astrotropi +4 | +4 +4 +4 +4 | +4 +4
[}
£ Selenotropi +4 | +4 +4 +4 +4 |+4  +4 +4
T
Kosmotropi +4 +4 +4 | +4 +4
» 5 Biotropi +4 +4 |+4
> =
2=
— = .
~4 Nekrotropi +4 | +4 +4 +4 +4
< 5 Ikonotropi +4  +4 |+4 | +4
T %
B Semotropi +4 | +4 |+4 | +4

I férsta kolumnen anges den aspekt man transformerar fran och pa forsta raden den aspekt man transformerar till. Virdet anger hur stor
magnitudékningen blir av transformationen. Ifall véirde saknas dr det oméjligt att transformera mellan aspekterna. Dd kan det istdllet vara bést att
transformera via en annan aspekt. Sjélskrafterna (Psykotropi, Daimotropi, Teotropi, Oneirotropi) dr undantagna fran denna tabell pd grund av deras
komplexa natur. Notera dven att riktning dr viktigt dd svdrighetsgraden ofta skiljer sig mellan att gd fran ena aspekten till den andra jamfort med
tudrtom.

Exempel: Svdrigheten att transformera mellan Pyrotropi och
Termotropi dr +2.

Exempel: Det gar inte att transformera direkt fran Pyrotropi till
Nomotropi. For att nd Nomotropi kan férst transformera Pyrotropi
till Topotropi (+4) och sedan fran Topotropi till Nomotropi (+4).
Den totala svdrigheten blir +8. Det hade dwven varit méjligt att gd
via Fototropi men dd hade svdrigheten blivit +10
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Formalisering

Skapa besvarjelser ochb ritualer

Formalisering dr processen nir man skapar besvirjelser
och ritualer utifrin effekter. I processen si anger man
hur manga filament som ska anviindas av effekten samt
om omféng, rickvidd eller varaktighet ska forindras.
Formaliseringen foljer liknande steg som improvisationen
men kriver avsevirt mer tid att forbereda. 1 gengild
ir dock riskerna ligre (6verlag dr magnituddkningarna
hilften s stora). Formalisering skiljer sig dven nfgot
mellan besvirjelser och ritualer.

Skapa en besvarjelse

e Det forsta steget dr att vilja effekt samt bestimma hur
manga filament som ska forbrukas for detta.

e Direfter bestimmer man vilken aspekt som ska
anvindas. Om aspekten skiljer sig frin effekten sa
tillkommer #ven en transformering. Se tabellen ovan.

e Som tredje steg avgdrs om effektens omfing, rickvidd
eller varaktighet ska hojas.

* Direfter kan man summera ihop magnituden frin de
tre stegen. Totalt sett blir magnituden foljande.

Magnitud: [Antalet filament] + [Eventuell transformering]
+ [Forindrat omfang] + [Férindrad rickvidd] + [Forind-
rad varaktighet].

* Det féljande steget ar att bestimma hur Overtag ska
paverka besvirjelsen. Overtag kan forstirka effekten,
dess omfang, dess rickvidd eller dess varaktighet.
Varje Overtag motsvarar en svirighetsokning pa 2,
vilket exempelvis ricker for oka varaktighet 1 dygn
till 3 dygn. Det normala dr dock att lata effektens
filamentanvindning (F) 6ka med 2.

e Det sista steget ir att ge besviirjelsen ett namn och en
beskrivning. Svérigheten dr samma som magnituden.

Skapa ¢n ritual
e For ritualer beriknar man magnitud pa exakt samma
sitt som for en besvirjelse.

e For att ta fram svarigheten si borjar man med att
halvera magnituden. Detta 4r grundsvérigheten for
ritualutmaningen nir man later den ta 1 timme.
For varje dubblering av tiden sinks svarigheten med
ytterligare 2.

¢ Ritualens Uppoffring beror pa aspekt.

e Ritualens Forbittringar pd nivd 1-3 fungerar pa
liknande sitt som besvirjelsens Overtag men dér varje
nivd ir vird +4. Man kan se det som att en ritual med
Forbittring 3 dr som ursprungsritualen fast med en
hojd magnitud pé 12.

forandra tidsatgang for ritual

Tidsatgdng  Svérighet Tidsatgdng  Sviarighet
1 timme +0 16 timmar -8

2 timmar -2 32 timmar -10

4 timmar -4 64 timmar -12

8 timmar -6 (..) (-2)

férandra omfang (antal)

Fran Till Magnitud

En/Ett Tva +4

Tva Tre +4

(Fortsatt okning med 1) (+4)
férandra omfang (omrade)

Fran Till Magnitud

Extremt litet Mycket litet +4

Mycket litet Litet +4

Litet Medelstort +4

Medelstort Stort +4

Stort Mycket stort +4

Mycket stort 1 km stort +4

1 km stort 2 km stort +4

(Fortsatt dubblering) (+4)
fdrandra rackvidd

Fran Till Magnitud

Intill Kort +4

Intill Medellangt +6

Intill Langt +8

Intill Mycket langt +10
fdrandra varaktigbet

Fran Till Magnitud

Momentan Koncentration Gar ej

Koncentration Scen +F/21

Scen 1 dyegn +F/2t

1 dygn 3 dygn +2

3 dygn 1 vecka +2

1 vecka 2 veckor +2

2 veckor 1 manad +2

1 manad 2 manader +2

2 manader 4 manader +2

4 manader 6 manader +2

6 manader 1ar +2

(Fortsatt dubblering) (+2)

T Magnitudékningen beror pd hur mdnga filament som anvdnds
till effekten som ska forbdttras.

formaliseringsdata

Nedan listas formaliseringsdata for  samtliga
besvirjelser och ritualer i denna artikel. Med denna
information kan man steg for steg se hur artikelns
besvirjelser och ritualer har konstruerats enligt

formaliseringsreglerna

Magi-




Formaliseringsoata

Biotropiska besvarjelser

Hnalgetishkt sedativ
Effekt: Smirtlikning (F=6). Besvirjelsens

magnitud: 6.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Delande banden

Effekt: Sarlikning (F=6). Oka varaktighet
frin Ett dygn till En vecka (+4). Besvirjelsens
magnitud: 10.

C)vertag: Oka F med 2 (+2).

Komaleptisk annullering
Effekt: Vicka (F=7). Transformering fran
Biotropi till Ataxotropi (+4). Besvirjelsens

magnitud: 11.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Det onaturliga livets uppbdrande
Effekt: Skada vandod (F=14). Besvirjelsens

magnitud: 14.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Stamma blod
Effekt: Stoppa blodning (F=16). Besvirjelsens

magnitud:. 16.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Omkars mirakuldsa aterupplivning
Effekt: Ateruppliva (F=16). Besvirjelsens

magnitud: 16.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Biotropiska ritualer

Trollgava

Effekt: Skadelikning (F=20). Oka varaktighet
fran Ett dygn till En vecka (+4). Ritualens
magnitud: 24.

Ordinarie svarighet: 12. Dubblera
tidsdtgdngen en gang till 2 timmar (-2).
Ritualens svérighet: 10.

Forbittring 1: Oka varaktighet frin En vecka
till En manad (+4).

Forbittring 2: Oka varaktighet fran En
manad till Fyra manader (+4).

Forbittring 3: Oka varaktighet fran Fyra
manader till Ett ar (+4).

Den osarbare

Effekt: Livsforstirkning (F=24). Oka
varaktighet frain Koncentration till En vecka
(+F+4). Ritualens magnitud: 52.

Ordinarie svérighet: 26. Dubblera
tidsatgingen fyra ganger till 16 timmar (-8).
Ritualens svérighet: 18.

Forbittring 1: Oka F till 26 (+4).
Forbittring 2: Oka F till 28 (+4).
Forbittring 3: Oka varaktigheten fran En
vecka till En méanad (+4).
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Kosmotropiska besvarjelser

Hntignis
Effekt: Kviva eld (F=8). Oka rickvidd till

Kort (+4). Besvirjelsens magnitud: 12.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Den svarta banden fran Denebbekar
Effekt: Plaga (F=15). Besvirjelsens magnitud:
15.

Overtag: Oka F med 2 (+2).

Clgazers férlorade shugga

Effekt: Avskilja skugga (F=12). Transformera
fran Kosmotropi till Skototropi (+2). Oka var-
aktighet till Dygn (+6). Minska rickvidd till
Personlig (-4). Besvirjelsens magnitud: 16.
Overtag: Oka varaktighet med 1 (+2).

Musica Mundana minora
Effekt: Sfirernas musik (F=14). Minska
rickvidd till Personlig (-4). Besvirjelsens

magnitud: 10.
4 Overtag: Oka varaktighet till Ett dygn (+7).

Qaitu Darakas bandelseborisont
Effekt: Hindelsehorisont (F=16).
Besvirjelsens magnitud: 16.

2 Overtag: Oka omfing med 1 (+4).

Virldssmartans farg
Effeke: Sammanbrott (F=9). Oka rickvidd till

Medellangt (+6). Besvirjelsens magnitud: 15.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Kosmotropiska ritualer

Omelas avlagsna oubliette

Effekt: Oubliette (F=17). Oka varaktighet
fran Koncentration till Sex manader
(+F+14). Ritualens magnitud: 48. Dubblera
tidsatgdngen fyra ginger till 16 timmar (-8).
Ritualens svérighet: 16.

Forbittring 1: Oka F till 19 (+4).
Forbattring 2: Oka varaktighet frin Sex
manader till Tva ar (+4).

Forbattring 3: Oka varaktighet fran Tva ar till
Atta ar (+4).

Den stora tystnaden

Effekt: Tystnad (F=20). Oka varaktighet frin
Scen till Tre dygn (+F/2+2). Oka omféng fran
Ett litet omrade till Ett 2 km stort omrade
(+20). Ritualens magnitud: 52. Dubblera
tidsatgingen fem ginger till 32 timmar (-10).
Ritualens svérighet: 16.

Forbittring 1: Oka F till 22 (+3).

Forbittring 2: Oka omfang fran 2 kilomter
till 8 km (+4).

Forbittring 3: Oka varaktighet fran Tre dygn
till Tva veckor (+4).

Nekrotropiska besvarjelser

Det variga sarets klagan
Effekt: Infektion (F=4). Besvirjelsens

magnitud: 4.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Stanken fran graven

Effekt: Stank (F=12). Besviirjelsens magnitud:
12.

Overtag: Oka F med 2 (+2).

Den arma kroppens sdnderslitande
Effekt: Sar (F=14). Besvirjelsens magnitud:
14.

Overtag: Oka F med 2 (+2).

D¢ tusen blddande saren
Effekt: Blodning (F=14). Oka rickvidd till

Kort (+4). Besviirjelsens magnitud: 18.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Izbims vanddda tjanare

Effekt: Kontrollera vandod (F=12). Oka
rickvidd till Kort (+4). Besvirjelsens
magnitud: 16.

2 Overtag: Oka antal med 1 (+4).

Pals dver buvud
Effekt: Stympa (F=18), variant II.

Besvirjelsens magnitud: 18.

Overtag: Oka F med 2 (+2).

Nekrotropiska ritualer

forinta vaxtligbet

Effekt: Vissna (F=30). Oka omfing fran
Extremt litet till Medelstort (+12). Ritualens
magnitud: 42.

Ordinarie svarighet: 21. Dubblera
tidsatgdngen tre ganger till 8 timmar (-06).
Ritualens svarighet: 15.

Forbittring 1: Oka omfang fran Medelstort
till Stort (+4).

Forbattring 2: Oka omfang fran Stort till
Mycket stort (+4).

Forbittring 3: Oka omfang fran Mycket stort
till 1 km stort (+4).

Magishkt shydd

Effekt: Skydd mot magi (F=16). Oka
varaktighet frain Koncentration till En vecka
(+F+4). Transformering fran Nekrotropi till
Nomotropi (+4). Ritualens magnitud: 40.
Ordinarie svarighet: 20. Dubblera
tidsdtgdngen fyra ganger till 16 timmar (-8).
Ritualens svérighet: 12.

Forbittring 1: Oka varaktighet till En ménad
(+4).

Forbattring 2: Oka F till 18 (+4).
Forbattring 3: Oka omfing till Tva mal (+4).



Pyrotropiska besvarjelser

Beres glddgade grepp
Effekt: Antinda (F=4). Besvirjelsens

magnitud: 4.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

fiat flamma

Effekt: Flamma (F=8). Besvirjelsens
magnitud: 8.

Overtag: Oka F med 2 (+2).

fartarande bunger

Effekt: Hunger (F=12). Besvirjelsens
magnitud: 12.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Levande fackla

Effekt: Overtindning (F=8). Oka rickvidd till
Kort (+4). Besvirjelsens magnitud: 12.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Exempel

fjarran flamma
Effekt: Antinda (F=8). Oka rickvidd till

Langt (+8). Besvirjelsens magnitud: 16.
Overtag: Oka F med 2 (+2).

Pyroklasm

Effekt: Brinna (F=12). Transformering fran
Pyrotropi till Termotropi (+2). Besvirjelsens
magnitud: 14.

Overtag: Oka F med 2 (+2).

Pyrotropiska ritualer

Afimas elddop

Effekt: Eldskydd (F=16). Oka varaktighet
frain Koncentration till Dygn (+F). Ritualens
magnitud: 32.

Ordinarie svarighet: 16. Dubblera
tidsatgingen en ging till 2 timmar (-2).
Ritualens svarighet: 14.

Forbittring 1: Oka varaktighet fran Ett dygn
till En vecka (+4).

Forbittring 2: Oka varaktighet fran En vecka
till En manad (+4).

Forbittring 3: Oka varaktighet fran En
manad till Fyra manader (+4).

Vardande eldstad

Effekten Hird (F=16). Oka omfing frin Litet
till Medelstort (+4). Ritualens magnitud: 20.
Ordinarie svarighet: 10.

Forbittring 1: Oka F till 20 (+4).

Forbittring 2: Oka F till 24 (+4).

Forbittring 3: Oka F till 28 (+4).

Exempelbesvarijelse: Stamma blod

For besvirjelsen, se sida 9.

CExempelritual: Trollgava

For ritualen, se sida 9.

Exempel: Bolerius will utféra besvirjelsen Stimma blod. Bio-
tropi slds mot svdrigheten 16 och resultatet blir 22, vilket ger 1
Overtag. Den normala effekten hade varit att lika en blodning med
svdrighet 16 eller liigre men med Overtaget dir nu grinsen 18. Vévens
magnitud férdndras inte av detta utan dr fortfarande 16.

Exempel: Stimma blod anvinds i en omgivning ddr tillgangen
pd biotropi dr sapass ldg att Bolerius fdr ett avdrag pa —1T6 for
Biotropislaget. For att kompensera anvinds ett biotropiskt kongelat
med magnitud 6. Bolerius har 3T6+2 i Biotropi och sldr ddrmed
2T6+8.

Exempel: Vid ett annat tillféille anvinder Bolerius besvirjelsen igen.
Biotropislaget blir dock 14 vilket innebcir att beswirjelsen misslyckas
och Bolerius mdste sld ett Dissipationsslag med férdigheten
Harmonisera. Det slaget blir 17 wvilket innebéir att dissipationen
kontrolleras och inget wiirre hinder. Om han hade misslyckats hade
han fatt 1 Borttoning.

Exempel: Bolerius sldr tre slag mot svdrigheten 15. Forsta slaget
slds med Ceremoni, resultat 13 (0 Kontroll). Andra slaget slds med
Biotropi dda det dr en biotropisk ritual, resultat 21 (2 Kontroll).
Tredje slaget slds med Harmonisera, resultat 22 (2 Kontroll). Totalt
4 Kontroll. Magikern stdlls infor valet att ta en Uppoffring for att
fa Forbettring 1 och wdljer att gora det mot 2 Smdrta. Ritualen fdr i
durigt effekt enligt beskrivningen.

Exempel: Vid ett senare tillféller utfor Bolerius ritualen igen. De
tre slagen blir dock 9, 16 och 14 wvilket innebéir att han bara far 1
Kontroll och en okontrollerad dissipation med magnitud 44 intréiffar
(34 fran ritualen och +10 pd grund av 1 Kontroll). Detta innebdr
att Bolerius fdr 4 Borttoning.
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Cxempelbesvarijelse: flamma
For effekten, se sida 18.

Exempel: Cornelia vill skapa en eldbesvirjelse som kan skada
hennes fiender pd avstind. Hon wiljer effekten Flamma och
tinkar att 3T6/3T6 Eldskada borde ricka (F=12). Effekten dr
pyrotropisk och dd hon will anvinda féirdigheten Pyrotropi behiévs
ingen transformering. Bland effektens egenskaper sd cr hon néjd med
att 6ka rickvidden till Medelldngt (+6). Eventuella Overtag far éka

formaliseringsdata

Effekt: Stank (F=12). Transformera frin Biotropi till Nekrotropi (+8).
Oka omféng fran Ett litet omréde till Ett medelstort omréade (+4). Oka
varaktighet fran Scen till En méinad (+F/2+8). Ritualens magnitud:
38. Dubblera tidsatgingen fyra ginger till 16 timmar (-8). Ritualens
svarighet: 11.

Forbittring 1: Oka varaktighet frin En méanad till Fyra manader (+4).
Forbittring 2: Oka F till 14 (+3).

Forbittring 3: Oka omfanget till Ett stort omrade (+4).

effektens filamentanvindning. Resultat blir foljande:

formaliseringsdata
Effekt: Kviiva Flamma (F=12). Oka riickvidd till Medellangt (+6).

Besvirjelsens magnitud: 18.

Overtag: Oka F med 2 (+2).

&l’l&éé( amma

Besviirjelse: Orsakar 3T6/3T6 Eldskada (+2/+2 per Overtag).
Moment: Pyrotropi 18.

Omfang: Ett mal.

Rickvidd: Medellangt.

Varaktighet: Momentan.

Magnitud: 18.

Aécérzg mia ma@é ﬁélﬂté/@

Ritual: Effekten skapar en fruktansvird stank. De som trider

in i omradet miste klara Sjilvkontroll mot 12 eller drabbas av
konsekvensen Kraftigt dckel. Varelser som har lukten som sitt priméra
sinne slar istillet mot 16. Om man misslyckas fortsitter man dock att
';l‘/’/”dft ha -1T6 sa linge man befinner sig i omradet. Man behéver som regel
g inte sla fler 4n ett slag for samma omrade.

Moment: Ceremoni, Biotropi, Harmonisera.

Svérighet: 11.

Tidsétgang: 16 timmar.

Omfang: Ett medelstort omrade.

Rickvidd: Intill.

Varaktighet: En manad.

Magnitud: 38.

Uppoffring: 2 Smirta eller 1 Borttoning.

Forbittring 1: Varaktighet: Fyra manader.

Forbittring 2: Sjilvkontroll mot 14 eller 18.

Forbittring 3: Omfang: Ett stort omrade.

Cxempelritual: Stank
For effekten, se sida 17.

Exempel: Belorius vill skapa en biotropisk ritual som for lang tid
framover skapar en motbjudande lukt pd en plats — for detta vdljer
han den nekrotropiska effekten Stank. Istdllet for att fokusera pd
effektens styrka sd ser Belorius till att ritualen blir ldngvarig och
pdverkar ett storre omrdde.

Belorius finner att Sjdlvkontroll mot 12 réicker initial (F=12). Déd
han vill utgd fran Biotropi sd mdste han dven transformera denna
till Nekrotropi, vilket tyvéirr 6kar magnituden (+8). Omfdnget ékas
en gdng till ett medelstort omrdde (+4). Varaktigheten ékas forst till
scen, (+F/2=+6) och dcrefter ytterligare fyra steg frin ett dygn till en
mdnad (+8). Totalt sett blir ritualens magntiud 38 (12+8+4+6+8),
vilket skulle ge en svdrighet pd 19 om man will genomféra den pd 1
timme. Belorius siinker denna fyra ganger (=8) men tiden dubblas dd
fyra ganger till 16 timmar. Svdrigheten blir dd 11.

Sist wéljer Belorius forbéttringsnivderna dér varje nivd motsvarar vad
4 magnituder dr vrt. Varje 6kning av varaktighet 6kar magnituden
med 2 sd detta kan goras tvd gdnger vid forsta forbéttringen —
6kningen blir fran en mdnad till fyra mdanader (+4). Den andra
forbattringen ska oka effektens filamentférbrukning men Belorius
kan inte 6ka F med 4 dd den tidigare 6kningen av varaktigheten
dr beroende av F (magnituden skulle i sd fall 6ka med 6). Belorius
far noja sig med att 6ka F med 3 dd magnituden dd okar med 4
(fran 4,5 avrundat neddt). Sista forbéttringen anvinds for att éka
omfdnget och ddr ricker 4 magnituder till att 6ka ett steg till ett stort
omrdde. Uppoffringen blir densamma som hos 6vriga biotropiska
ritualer. Dérefter dr ritualen klar:
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