Hrotagaren

ctt aventyr till Eon

En historia om en mdktig slikts korrupta forflutna, en arvtagare, en forrymd slav och ett sdll-
skap prisjdgare som lockas av en stor summa blodspengar. En mdngbottnad historia dir inget
frdn bérjan dr som det verkar och ddr de moraliska besluten blir mdnga.
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Arvtagaren

Beskrivning

Den aldrade familjepatriarken Otellus Hazan av slikten
Arcadis har under hela sitt liv spelat ett hogt politiskt spel
gentemot sina konkurrenter. Men nu pa alderns host tog
hans tur slut och han fanns skyldig till hogforrideri for
att ha undanhallit provinsen och provinsherren ofantliga
summor pengar. Straffet blev doden i tre led: han sjily,
hans avkomma, syskon och férildrar. Otellus har dock
inte mycket mer dn forakt fér sina syskon och ildre barn.
Endast den yngste sonen Alexius dr han mycket fist vid. [
sista stund lyckas han skicka ivig Alexius med tirakslaven
Tamba. Tiraken Tamba dr nu pa flykt med en bors fylld
med guld och en bortskimd sjuiring som inte alls
forstar varfor de maste fly. Samtidigt sa har fienderna till
familjen anlitat prisjigargruppen Lirkorna for att hitta
Alexius och fora tillbaka honom till magistraten sa att
han kan avrittas.

Cips till spelledaren

Det hiir scenariot bygger till stor del pa att de forst ser
tiraken som den onde som har kidnappat barnet for att
sedan forstd hur historien hiinger ihop mer och mer. Att
de har full kinnedom om varfér Alexius och Tamba ér
pa flykt tar bort lite av viindningarna i intrigen.

Scenariot kan med fordel utspela sig mitt i den heta
sommaren pi landsbygden dir slavar och daglonare sliter
pa filten. Ryktet om tiraken sprider sig bland folket och
om dessa far tag pa denne blir det snabbt lynchstimning.

Nir lirkorna introduceras 1at de forst hantera det
diplomatiskt om det dr mojligt. De har ingen lust till
mer blodspillan &n vanligt men ir inte heller sidana som
viker frin ett uppdrag. Rollpersonerna kan med fordel
kinna igen sig i dem. Det skulle kunna vara dem om
ett antal ar i framtiden. Ge dem séiledes girna liknande
beteende och stil.

Provinsen Rankun ligger i de centrala delarna av kejsardémet. Hiir dr filten bordiga och kyrkan cir stark. Folket

dr inskrinkta och tiraker ses vanligen som primitiva bestar som bdést hdlls som slavar i gruvorna eller slds ihjdl

pd en gladiatorarena. Neir det sprids ett rykte om hur en mdénsklig pojke blivit kidnappad av en tirak kommer

det bli en hdtsk lynchstdmning och folk se det som sin plikt att befria gossebarnet.



Aventyret

€n sommardag i Rankun

Den odlade marken breder ut sig si langt ogat nér.
Gyllene sidesfilt pa laglanden dir slavar och daglonare
jobbar med att ta in skorden och uppe pa kullarna vallas
faren av unga herdar. Byar, borgar, kyrktorn, vigkors,
kapell och ruiner finner man varstans och hir och dir
sma skogsdungar. I en av dessa befinner sig tirakslaven
Tamba och den sjuarige ddlingen Alexius.

Ingéngar till dventyret

Virdshusprat: P4 en resa stoter rollpersonerna pa en
ildre tirak som fangar fisk vid ett vattendrag. Nir han
ser rollpersonerna forsvinner han in i skogen. Senare
nir rollpersonerna fyller sina bukar pa ett virdshus hor
de hur folk pratar om att en liten pojke fran en fin familj
ska ha blivit tagen som gisslan av en tirakslav som sedan
flydde ivig med honom. Familjen ska tydligen ha utfist
en stor beléning pa tirakens huvud.

Elden i skogen: Nir rollpersonerna reser genom
landsbygden och ska sla liger for natten sa ser de en
eld som brinner ute i skogen. Lingt frin de vanliga
lagerplatserna. Dir befinner sig Tamba och pojken
Alexius.

Den stulna hiisten: En av rollpersonernas hist har blivit
stulen. Kanske hade han slippt den pa bete eller for att
dricka men nu syns den inte till. Tamba har tagit histen
for att han och Alexius ska kunna rora sig snabbare. Han
reser helst nattetid da folk inte kan se honom och dir
han har hjilp av sin mérkersyn.

Ciraken & pojken

CTamba
[Lojal och Desperat]

En ildre, kutryggig, tirak med kortklippt har och kladd i
en enkel brungra tunika med hosor. Man ser fortfarande
ett vitt drr efter ett brinnmirke pa kinden som visar att
han ir en slav. Han var i sin ungdom nigot av ett raskinn
men blivit lugnare pa dldre ar och hade ansvaret att se
6ver sa att slavarna som utférde grovarbetet skotte sig

CTamba

till dess att han blev Alexius livvakt och mentor. D4 han
har varit en nira tjinare till sin forna herre Otellus och
vistats i de fina miljéerna pratar han jargiska flytande
och hogre jargiska med en littare brytning. Likasa
ar han vil inforstddd i seder och bruk och uppfor sig
mycket belevat. Han har en stridsyxa i sin packning som
han snabbt kan komma 4t, en ldng dolk i biltet samt en
bors med guldmynt (virda 400 silver) och Otellus Hazans
signetring. Han dr misstinksam mot alla da han vet att
han ir jagad och att de ir ute for att doda Alexius vilken
han svurit att skydda med sitt liv. Samtidigt vet han inte
vad han ska ta sig till. Var ska han ta pojken som ir
jagad?

Hlexius
[Hemlingtan och Nyfiken]

En liten tanig pojke med morkt har och stora bla dgon.
Han talar pa ett sitt som direkt avslojar att han ér fran
en hogre samhillsklass. Han dr iklidd en enkelt tunika
och han kliar sig stindig di han ir ovan den grova typen
av tyg. Alexius vixlar starkt i sina kinslor. Han #r ridd
och lingtar hem innerst inne men forsdker vara modig.
Tamba har inte haft hjirta att beritta att hela hans familj
blivit avrittad men sagt att de maste limna deras gods
ett tag. Alexius griter ibland och vill att Tamba ska ta
honom hem. I sin dgo har han en bok med helgonberdttelser
och en fljt som Tamba tiljt & honom.

I ligret si halstrar Tamba fisk over en 6ppen eld sa att
han ska kunna mata den hungrige Alexius. Det ligger
en ryggsick med sovfillar, nigra kirl och ett vattenskinn
mot ett trid.

Blir de pakomna dir si kommer Tamba inte lata
nigon komma niira pojken och forklara att han har en
smittsam sjukdom (som inte drabbar tiraker) och de ska
till en medikus i norr. Det krivs inte ett hogt slag mot
Genomskada for att forstd att nigot inte star ritt till.
Bemots han aggressivt kommer han siga till pojken att
springa och dra stridsyxan. Om man lyckas lugna honom
och prata med honom och han far ett gott intryck av
rollpersonerna kan han beriitta sanningen. Att Alexius
kommer bli avriittad och att han férsoker ridda honom
undan detta.

Hlexius
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Dramakrokar

e Tamba kommer bedja rollpersonerna om nad och
forklara att Alexius har ett pris pa sitt huvud. Folk ar
redan nu ute och letar efter honom.

e Alexius fér ett utbrott om nigon kommer skada tiraken
da detta ir den enda trygga person han har kvar runt sig.

e Alexius tyr sig till en av rollpersonerna och soker trost
hos denna.

e Om de riskeras att upptickas och Tamba litar pa
rollpersonerna sa ber han dessa fora pojken i sikerhet
och leder forfoljare pa villovigar genom att offra sitt liv.

e Alexius forstar att hans familj dr dod och griter tyst
och linge och tycks otrostlig.

e Tamba berittar att Otellus Hazan hade en ilskarinna
vid namn Pavana som nu lever i den lilla staden Karun
i sydvistra Sardan. Otellus brukade skicka brev i
hemlighet till henne. Skulle de kunna limna Alexius hos
henne skulle han kanske vara trygg.

e Om rollpersonerna slipper ivig Tamba och Alexius
sd kommer de mota Lirkorna som har Tamba i kedjor
och Alexius rider pa en av deras hiistar. Tamba kommer
bedja till rollpersonerna.

Dramakrokar under farden

Oavsett rollpersonernas agerande foljer hir forslag pa
hindelser som kan ske under dventyret.

 Fran en nirbeligen by samlas folk for att leta reda pa
tiraken och ridda pojken. De 6verger filten och bevipnar
sig med diverse redskap och borjar ga skallging. Dessa
ser tiraker som monster och inget mer.

¢ Rollpersonerna far hora av en resenir att Alexius har
ett hogt pris pa sitt huvud och att han ska straffas for sin
faders brott.

* En grupp godhjirtade bonder erbjuder rollpersonerna
(samt tiraken och pojken) att dka med i deras vagn
gomda i hoet.

e En arbetare beriittar att en grupp prisjigare som
kallade sig for Lirkorna dr i trakten och letar efter
tiraken och pojken.

e Om rollpersonerna tar pojken till magistraten férsoker
en gammal man overtyga dem om att laita honom leva.

* Rollpersonerna ser lirkorna i fjirran. De pratar med
folk eller sparar.

Hlskarinnan

Otellus Hazan hade tidigare en konkubin som han var
mycket fist vid. Han slippte henne fri och hon lever nu
i den lilla staden Karun i sydvistra Sardan. Hon ir nu i
fyrtiodrsildern och lever ett gott liv pa pengarna hon fick
for sina tjinster och har tillverkat tennsmycken for att fa
in extra pengar. Hon har aldrig triffat Alexius men kan
tinka sig ta hand om honom.

Méjliga slut pa aventyret
Rollpersonerna limnar in Alexius: De for Alexius till
magistraten och denne skiinker dem beléningen pa 1400
silver. D& Alexius dr av en sipass ung alder s avrittas
han i avskildhet medelst ett bedévande gift for att
minska hans lidande (magistraten ir inte helt hjirtlos).
Direfter kapas hans huvud av och sitts invid huvudet av
sina sliktingar.

Lirkorna far tag pa Alexius: Antingen s& gor de ett avtal
med rollpersonerna eller sa tar de bara honom. De for
honom till magistraten och delar sedan pa pengarna.

Rollpersonerna tar hand om Alexius: Och for bort
honom fran deras fiender. De maste hitta ett nytt hem at
honom. Det kommer ta ett tag for honom att anpassa sig
men han ir fortfarande ett barn och kan mycket vil viixa
upp utan att minnas sin hirkomst.

Rollpersonerna eskorterar Alexius till dlskarinnan: Med
eller utan Tamba sa eskorterar rollpersonerna Alexius till
ilskarinnan. Hon kommer vara mycket forvinade over
deras ankomst men lovar att ta hand om och skydda
barnet.




farkorna

‘s
Prisjagarna

Lirkorna dr en grupp pa fyra erfarna prisjigare och
detta #ventyrs primira antagonister. Manga av dem
har tjinstgjort inom armén. De har alla borjat bli till
aren och tillsammans varit ute pa allehanda aventyr.
Nufortiden sa tar de enklare uppdrag sdsom att himta
in forrymda slavar, fora fingar mellan provinserna och
kriva in pengar for uppdragsgivare. Egentligen har de
nog med pengar att sla sig till ro men vigarna dr deras
hem. De dr kanske inte sa snabba, starka och vitala
som de var innan men deras erfarenhet, taktiska sinne
och kontaktniit gor att de dr mycket effektiva. Likasa
ar de skickliga diplomater och méinga ganger lyckas de
6vertyga de som inhyser forrymda slavar att slippa dem,
fiender att ge upp och andra att bara titta bort.

Deras symbol ir en lirka som sitter pd ett mynt.

Eretik Vargbane
[Ansvarsfull, Tycker om dvirgar]

Ledaren for lirkorna. En storvixt man med en lika
storviixt buk. Han har en bullrande rost nir han ér glad
men kan snabbt bli fokuserad och sammanbiten niir det
ir allvar. Har manga ginger samarbetat med dvirgar och
ar mycket inforstddd i deras kultur och beter sig alltid
mycket korrekt gentemot dessa.

Regelmissigt: Anvind mallen for Masterlig krigare i
regelboken. 5T6 i Taktik, Lagkunskap och Krigféring.

Utrustning:  Bredsvdard,  Riddarskold,  Bredyxa.
Ringbrynja, 121 Silver, en karta éver Jargien, lista med
virdshus uppskrivna och betygsatta mellan 1-5. Hast.

Krimpa: Onda knin och blir extremt andfadd. Bada
har att géra med hans overvike.

Berittar historierna om: Knivkastartdvlingen i Daval,
Striden mot mithadinerna, Besoket i dvérgfistet, Nir Paetus
sop omkull en Tirak och stal dennes kldder.

Cretik

Cips till spelledaren

Alla ir de till aren och har sina krdmpor si spela
om detta. Det dr nigot som de pratar om ofta
och mirks dven nir man umgis med dem. De ar
ocksi extremt samspelta, de gor inget férhastat, och
retirerar hellre fran en farlig strid och aterkommer
senare. Vanligen forsoker de losa det hela fredligt
innan de ens startar en strid.

Sabina €rdvraren
[Diplomatisk, Tycker att dagens ungdom ir ohyfsad]

Erovraren dr ett namn hon fatt for att ha 16st manga
kniviga situationer via sin diplomatiska och sociala
formaga. Hon har till och med fitt en beligrad borg att
dppna portarna for att undvika mer blodspillan. Hon dr
en kort kvinna med alldagligt utseende, haret halls kort
sa det dr ur vigen, men dgonen som ir djupbla dr mycket
skarpa och intelligenta.

Regelmissigt: Anvind mallen for Skicklig krigare i
regelboken. Hon har 5T6+2 i Charm, Genomskada,
Lagkunskap och Argumentera och 4T6 i 6vriga relevanta
sociala fardigheter.

Utrustning: Stridssvird, Stor rundskold. Ringbrynja.
Smirtstillande orter, 80 silver. Stitlig hist. Brev som ska
levereras till sin familj om hon dodas.

Krimpa: Stela leder och hon dricker alltid smirtstillande
dekokter for att inte ha ont.

Berittar historierna om: Nir de smugglade ut en fange mitt
framfor fiendens 6gon, Tiden bland Kamorianerna, Ndr Eretik
brét nacken av en sabeltandad tiger, Neéir Paetus sép omkull en
Tirak och stal dennes kldder.

Sabina




Mauzon

Mauzon Dastberre
[Allvarsam, Gor allt f6r sina vinner]

Ar av zhaniskt ursprung och tillhérde en stam i Tarkas.
Slot sig samman med lirkorna och bevisade snart sin
skicklighet frin histryggen. Han klarar inte av mer 4n
nigra veckor pa en och samma plats och ir alltid den
som forst vill iviig pa fortsatta dventyr. Sigs ha mer dn 10
oiikta barn och ser fortfarande mycket bra ut.

Regelmissigt: Anvind mallen for Madsterlig krigare i

regelboken. Har 4T6+2 i Charm och 5T6+2 i Rida.

Utrustning: Stridsspjut, Stridsbige, Kroksabel och bir
en Rinbbrynja med en lidertabard.

Krimpa: Virldens minsta blasa och maste litta pa
trycket flera ginger per natt.

Berittar historierna om: Ndr han sdg en drake i Tarkas,
Déa Sabina fick en adelsman att svimma, Ndr Lérkorna
ensamma stormade borgen i Drunok. Ner Paetus fick for sig
att en hdst kunde prata, Ndr Paetus sép omkull en Tirak och
stal dennes kldder.

Pactus

Pactus Stalstrupe
[Dricker géirna och mycket, Ar inte det ridd for att do]

Den fore detta spejaren och skojaren Paetus #ir nu
extremt nirsynt och skumogd. Ofta kisar han for att fa
syn pi saker strax inpa honom. Men s var det inte i hans
glans dagar. D4 var han en smidig spejare som tog sig in
6verallt och han var fruktad med en bége i sina hinder.
Paetus ir en cynisk och ironisk person ofta skimtar om
sin diliga syn ("Ingen fara, jag haller koll pa dem”, "Han
SER opalitlig ut” osv”’) men har ett varmt hjirta dir inne
och ir plagad 6ver att se sa daligt. Han dr okind for den
miingd alkohol han klarar av att dricka.

Regelmissigt: Anvind mallen for Duglig krigare i
regelboken. Har 6T6 i firdigheten Supa. Har 2T6 i

firdigheten Bage pa grund av sin syn.

Utrustning: Stridsspjut, Bredyxa, Stridsbage (av rent
nostalgiska skil). Rustning av hirdat lider.

Krimpa: Synen som #r pa vig att férsvinna helt.

Berittar historierna om: Ndr han triffade en mérkerhund
i 6gat pd mer dn 100 meters hdll, Néir han skét tio pilar i ett
fallet tréid i tron om att det var en tungt rustad fiende. Déd de
snéade in i bergspasset i tvd mdnader, Nér han sop omkull en
Tirak och stal dennes kléder.

Hndra satt att anvanda LCarkorna

Efterlysta rollpersoner: De tar sig an att leta upp och
finga in rollpersoner som har ett pris pa sitt huvud.

Jagar samma byte: Rollpersonerna och Lirkorna ér
ute efter ssmma mal och kan bli tillfilliga allierade
eller antagonister.

Berittar historier pad virdshus: De kan placeras
i historien genom att bara sitta pa ett virdshus och
beritta dventyrliga historier. Kanske kan de leda in
rollpersonerna pa nigot nytt dventyr.

Kunskap om iventyrsplats: Lirkorna har varit
pa en plats som rollpersonerna maste komma till.
Rollpersonerna maste antingen fi dem att beritta var

platsen ir eller anlita dem som vigvisare.

Kontakt, mentor, vin eller familj: En rollperson som
har fatt en bakgrund, viin, kontakt eller liknande efter
slagen pa hindelsetabellerna skulle kunna ta en av
Lirkorna om det passar in pa beskrivningen.



